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IN _ EX, la neuviéme édition de notre festival le Mois Multi est trés particuliére car elle se
tiendra exceptionnellement en deux temps. Un premier rendez-vous de découvertes comme
| a I'habitude durant les froids de février. Puis dans les climats plus cléments de septembre,
J une invitation toute spéciale dans le cadre des célébrations du 400° anniversaire de notre
ville, a aller a la rencontre d'ceuvres extérieures percutantes qui s'inscriront dans le tissu
urbain de St-Roch.

Le MM3 offrira une sélection d'ceuvres qui partagent cette qualité indéniable d'étre de
celles qui questionnent |'art dans sa maniére d'étre créé par |'artiste et dans la fagon dont il
est proposé aux spectateurs. Un art des nouvelles formes et des nouveaux procédés.

INspirer. Du 13 au 24 février 2008

Pour ce premier temps de février, nous vous proposons des ceuvres puissantes qui question-
nent notre rapport au temps et a la vitesse. Une sélection nourrie par le travail d'artistes
provenant du Pays de Galles, de I'Autriche, de |a France, de |'Espagne, du Canada et
du Québec. Et pour une deuxiéme année consécutive, notre important partenaire Avatar
propose la tenue d'un colloque intitulé « Supervitesse et Wikimémoire» regroupant des
intervenants nationaux et internationaux.

EXpirer. Du 11 au 20 septembre 2008

En septembre, pour I'occasion des célébrations du 400° anniversaire de Québec, nous voulons

susciter la rencontre entre la population et cet art neuf, inventif et provacant. Avec une

grande partie de cette programmation, nous sortirons de nos murs afin d'occuper |'espace

public et y laisser voir les projets d'artistes nationaux et internationaux qui nous impression-

nent et qui modifient notre maniére de voir le monde que I'on habite. Un rendez-vous qui

gromet son lot de surprises! La programmation détaillée sera dévoilée au printemps 2008...
surveiller!

L'art est a la fois intime et externe, intérieur et excentrique. Il existe ainsi. Avec le MM9,
nous vous invitons a le respirer avec nous.

IN _ EX, the ninth edition of the Mais Muiti festival is truly different as it will be held,
exceptionally, in two parts. A first rendezvous of discoveries will take place, as usual, during
the frosty month of February. Then, during the more gentle temperatures of September, we
extend a very special invitation against the backdrop of our city's 400th anniversary celebra-
tions, showcasing stunning outdoor works that will blend into the urban fabric of St-Roch.

The MM3 will offer a selection of artistic werks each sharing the undeniable quality of stem-
ming from those which explore art in the way it is created through the artist and by the
style in which it is offered to the audience. An art of fresh, new forms and new techniques.

INspire. From February 13 to 24, 2008

In this first part in February, we offer you a series of powerful works that question our rela-
tionship with time and speed. A selection nourished from the work of artists originating
from Wales, Austria, France, Spain, Canada, and Quebec. For a second consecutive year,
our valuable partner Avatar presents a conference entitled "Super Speed and Wiki
Memory,” bringing together participants from here and around the world

EXpire. From September 11 to 20, 2008

In September, during Quebec City’s 400th anniversary celebrations, we aim to stir encounters
between the public and this new, inventive and provacative art. For many of the program-
med events, we will step outside and fill the public space by introducing projects from
local and international artists who impressed us and alter our way of seeing the world that
we live in. An encounter that promises to bring its share of surprises! A detailed schedule
will be unveiled in the spring of 2008... Stay tuned!

Art is at the same time intimate and external, inner and eccentric. It exists in this way.
With the MM3 we invite you to draw it in with us

Emile Morin
Directeur artistique / Artistic Director

MERCL...

Cette année a vu le retrait de Caroline Ross & la codirection artistique du Mois Multi; le
conseil d'administration et I'équipe des Productions Recto-Verso se joignent a moi pour
souligner son travail de pionniére et sa contribution artistique dans les présentations des
huit éditions précédentes du Mois Multi. Toujours active au sein de Recto-Verso, Caroline
Ross se consacre au développement des créations.

FEED /Kurt Hentschlager -

THE ROBOTIC CHAIR /Max Dean / Raffaello D'Andrea  Matt Donoven
AUGMENTED SCULPTURE #1/Pablo Valbuena
LES ERRANCES DE LECHO / Jean Dubois
CUBING /Artifciel

DOUBLE-FACE / DIGIT / Julien Maire

FINAL VINYL /Emmanuel Madan
SCARFACE /Eddie Ladd

CALENDRIER

CABARET AUDIO

COLLOQUE SUPERVITESSE ET WIKIMEMOIRE
AUTOTUNE. TK /Francois Parra

ATELIER ARDUINO / Daniel Jolliffe

LA CHUTE /Euvre collective

PRESENTATION AVATAR

ACTIVITE PERIPHERIQUE

EQUIPE

Le Mois Multi est un événement des Productions Recto-Verso:

t "-" recto-verso
Téléphone: 418 524-7553

Les Productions Recto-Verso  Télécopieur: 418 524-7993
650, cote d’Abraham www.meduse.org/recto-verso
Québec (Québec) G1R 1A1 recto-verso@meduse.org

Membre de la coopérative Méduse, Recto-Verso est un groupe de création et de diffusion
en art multidisciplinaire fondé en 1984. Le travail de création de Recto-Verso s'élabore
dans la rencontre de divers langages artistiques et I'intégration des technologies autour
d'un élément central : I'espace scénographique. Gestionnaire de la salle Multi et du studio
d'Essai, Recto-Verso offre un soutien a la création de nouvelles ceuvres multidisciplinaires
dans le cadre de son programme de résidences. Comme diffuseur, Recto-Verso présente le
Mois Multi, un événement qu'il a créé en 2000.

Founded in 1984 and member of coopérative Méduse, Recto-Verso is a collective, creating and presenting
multidisciplinary artworks. The group’s creative work has developed by bringing together diverse artistic
languages and integrating technology into a central element: the theatrical space. Recto-Verso is in charge
of salle Multi and studio d'Essai, and supports the creation of new multidisciplinary works in its residency
program. Recto-Verso is the producer of Mois Multi, an event first presented in 2000.




M ° CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M@ FEED/KURT HENTSCHLAGER

Durée: 60 minutes (18 ans et +)

C'est a une remise en question fascinante de nos
sens que nous convie Feed. Cette ceuvre immer-
™ sive et déroutante s'attarde aux relations troubles
' entre 'humain et son double technologique, les
confrontant dans un espace qui deviendra le
théatre d’une expérience kinesthésique totale.

B Des corps androgynes en 3D y sont d’abord mis
R en scéne dans un monde sans gravité, leurs
mouvements et pulsations s'accordant pour
farmer un corps de ballet étrangement organique.
Mus par un moteur de jeu vidéo, les humanoides
en suspension produisent peu a peu une symphonie électronique au gré de leurs gestes, pour | ""
finalement s'éteindre au sommet de leur agitation. C'est alors que le speclateur est interpellé r
directement, des jeux de lumiéres stroboscopiques stimulant son cortex jusqu’a la perte de
repére totale. Un épais brouillard envahit la salle pour réduire la visibilité jusqu'a ce que
chacun ne puisse plus méme voir son voisin, déstabilisant ainsi notre conception de |'espace.
Une expérience immersive déroutante !

Depuis sa création a la Biennale de Venise en 2005, feed n'a de cesse d'impressionner
public et critique tant par son coté technique que par l'intensité de |'expérience qu'elle
propose. Visant a provoquer un véritable état de contemplation selon son créateur, elle
saisit le spectateur dans son rapport au monde le plus concret.

ATTENTION: Expérience sensarielle intense. Décharge de responsabilité a signer
obligatoirement avant I'entrée en salle !

Veuillez prendre connaissance des mises en garde sur le site Internet du festival:
www.moismulti.org

Feed is a spellbinding reassessment of our senses. This immersive and disconcerting performance takes
a look at the troubled relationship between the human being and its technological double, pulting each
in opposition within an environment that will be transformed into a total sensory experience

Genderless 30 figures are first staged in a suspended world, their motions and convulsions in synchro-
nization like one being in a strangely organic ballet. Generated by a video-game graphic engine, the
floating humanoids gradually generate an electronic symphony through their movements, to suddenly
shut down after reaching an apotheosis. The audience is utterly drawn in as stroboscopic light and
pulse stimulates the human brain, inducing a complete loss of orientation. A dense fog completely
floads the room reducing visibility so that one cannot even see ones neighbor. The loss of space

and perception strikes at the very core of the spectator. An absolutely immersive and

destabilizing experience!

From its conception at the Biennale de Venise in 2005, Feed has continued to stir both the public
and critics for its technical features and powerful sensory experience. Its creator endeavors to trigger
a lrue state of contemplation and grabs the audience at its most fundamental connection with the
outside world.

WARNING: Intense sensory experience. A waiver of responsibility must be signed at the entrance!

Please read the warnings on the festival website: www.moismulti.org

M ~ KURT HENTSCHLAGER
111 s B (Chicago, Etats-Unis)

FEED © Kurt Hentschldger
Programmation Max et Unreal: Michael Ferrero
Modélisation 3D et conception des personnages: Francisco Narango

FEED est une commande de la Biennale de Thédtre de Venise 2005

L' Autrichien Kurt Hentschldger s'intéresse depuis plusieurs années aux relations entre les
humains et leurs extensions machiniques, comme en témoigne Feed, créé en 2005. Ses
projets solos récents explorent de fagon poétique le sublime et la puissance technologique,
usant de |la matiére sonore et visuelle et de leur interaction pour réaliser des ceuvres

Y immersives.

Ayant commencé sa carriére comme sculpteur en 1983, aprés des études en architecture a
I'Université des arts appliqués de Vienne, |'artiste travaille |'espace de fagon structurante et
subtile. En 2008, il crée KARMA/cell, un environnement ol progressent des humanaides en
3D, oscillant entre mouvements d'angoisse et de paix. Il a également réalisé des ceuvres in
situ pour les espaces urbains, Lichtwerk et nature04.

Kurt Hentschléger est aussi connu en tant que membre du duo Granular Synthesis, qu'il
a fondé en 1991 avec UIf Langheinrich et qui a représenté I'Autriche a la Biennale de
Venise en 2001.

Austrian born artist Kurt Hentshldger has for many years explored the relation between humans and
their machine extensions, as expressed in Feed, created in 2005. His latest solo performances poetically
explore the idea of the sublime and of technological force, using sound and visual composition and
their interaction to produce works that are immersive in nature

Having begun his career as a sculptor in 1983, after studying architecture at the University of
Applied Arts at Vienna, the artist manipulates space in a cunning and structural fashion. He created
KARMA/cell in 2006, an installation that comes alive via suspended humanoid 30 figures, oscillating
between moments of torment and meditative peace. He also produced work in situ for urban
locations, Lichtwerk and nature04

Kurt Hentschléger is also known as a member of the duo Granular Synthesis which he founded
with UIf Langheinrich in 1991 and that represented Austria at the 2001 Venice Biennial.

Lartiste remercie Claudia Hart & Friedrich Kirschner

Avec |'aide de / with the support of;
Bundeskanzleramt: Kunst / Federal Chancellery Austria
Land Oberoesterreich - Kultur / Cultural Dept. State of Upper Austria
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M ° INSTALLATION
M@ THE ROBOTIC CHAIR / MAX DEAN / RAFFAELLO
D'ANDREA / MATT DONOVAN

Vernissage le 13 février a 20h 30 / salle Multi

M ~ MAX DEAN
ma

D'origine anglaise, Max Dean vit et travaille a Toronto. En 1971, il complétait un baccalauréat
en histoire de I'art de |'Université de la Colombie-Britannique. Actif dans le milieu des arts
visuels depuis plus de 35 ans, Max Dean s'est surtout fait connaitre pour ses installations
cinétiques interactives, lesquelles explorent les notions de confiance et de contréle.

The Robotic Chair, ceuvre dont les recherches s'élaborent depuis 20 ans, est la poursuite

de son exploration de la robotique et des arts.

The Robotic Chair ressemble 3 une simple chaise
d'écolier comme il en existe probablement des
millions a travers le monde. Pourtant, celle-ci est
le fruit d'un travail échelonné sur plus de vingt ans
et sa création a nécessité la mobilisation d'une
équipe de spécialistes.

C'est que The Robotic Chair a quelque chose
d’humain: elle sait tomber... mais aussi se relever,
Placée sur un plan carré et vide, sa premiére action
| est de s'effondrer avec fracas. Puis, lentement, le
siege houge; il cherche les pattes et le dossier.
Morceau par morceau, la chaise se reconstruit. Mais cette nouvelle intégrité n'est pas
permanente, puisque le cycle se répéte, encore et encore.

The Robotic Chair acquiert ainsi les capacités humaines d'autodestruction et de reconstruction
de soi. Métaphore de I'individu qui éclate en morceaux ou de la société qui se morcelle, elle
suscite en méme temps I'empathie et I'espoir. Elle n'est plus une chaise parmi d'autres.

Le travail de Max Dean a été présenté sur la scéne nationale et internationale. Parmi ses
nombreuses expositions, signalons sa participation a la Biennale de Venise en 1999
(dAPERTutto) et en 2001 (dell umanita) ainsi que les expositions, Voici, 100 ans d'art
contemporain au Palais des Beaux-Arts de Bruxelles, Le cinquieme élément a la Kunsthalle
de Dusseldorf, lcanoclash et Futur Cinema chez ZKM 3 Karlsruhe en Allemagne. En 2005,
Dean recevait le prestigieux prix Gershon Iskowitz.

-

Born in England, Max Dean lives and works in Toronto. He eamed a bachelor’s degree in art history
from the University of British Columbia in 1971. A visual artist for more than 35 years, Max Dean is
known above all for his interactive kinetic installations that explore the nature of trust and control.
The creation of The Robotic Chair, an artistic and engineering achievement from over 20 years of
research, is the continuation of his exploration of robotics and the arts.

Max Dean has exhibited his art both nationally and abroad. Among his many expositions, highlights
include his participation at the Venice Biennale in 7999 (dAPERTutto) and 2001 (dell'umanita): Voici,
100 ans d'art contemporain at the Palais des Beaux-Arts in Brussels; Fifth Element at Kunsthalle

Diisseldorf; Iconoclash and Futur Cinema, ZKM at Karlsruhe, Germany. In 2005, Dean was awarded
the prestigious Gershon Iskowitz Award for visual arts.

The Robotic Chair is a nendescript school chair, millions of which probably exist throughout the world.
However, it took more than 20 years of solid work and enlisted a team of engineering and artistic
specialists to create.

Some would say there is something almost human to The Robotic Chair: it collapes... and also
reassembles itself. Placed in a square, empty space its first move is to suddenly fall apart, Then,
gradually, the chair slowly moves and connects back together, its legs slowly finding the base. Piece
by piece, the chair rebuilds itself. This newfound uprightness is momentary and the cycle repeats
itself again and again.

The Robotic Chair takes on the human ability of autodestruction and putting oneself back together.
It becomes the metaphor of our own lives that crumble into pieces or of society that divides up,
eliciting both empathy and hope. It is no longer just anather chair.
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M " INSTALLATION
M@ AUGMENTED SCULPTURE #1/ PABLO VALBUENA

Vernissage le 13 février a 20h / salle Multi
13 au 24 février (horaire p.26)

Si toute sculpture nous fait prendre conscience de notre perception de I'espace, celle Prado (Madrid)

de Pablo Valbuena est d'autant plus saisissante gu'elle est en constante transformation.

Augmented Sculpture #1 explore la relation espace-temps en visant la mise en relief d'un
espace changeant. La base volumétrique qui constitue le corps de |'ceuvre propose une étude
directe de la transformation de 'espace en servant de support & un deuxiéme niveau. Celui-ci,
virtuel plutdt que physique, est le lieu ol la lumiere et la musique modélent |'espace a leur
tour. La rencontre des deux niveaux de lecture provoque la création d'un espace euclidien

en trois dimensions, susceptible de se modifier sur le mode spatio-temporel.

Le spectateur placé devant I'ceuvre est confronté au sens premier de la «Promenade
architecturale» de Le Corbusier: il expérimente |'espace, alors méme qu'il est problématisé
dans sa relation a la dimension temporelle.

If all sculpture raises awareness on our perception of space, that of Pablo Valbuena is ever more
captivating since it is in constant transformation

Augmented Sculpture #1 s focused on the exploration of altering multiple dimensions of space-time.
The volumetric base that constitutes the physical body of the work proposes a direct exploration of
space transformation by serving as an anchor for a next second layer. The latter, virtual rather

than physical, is the place where light and music each sculpt the space. The over-layering of the
two levels produces an Euclidean three-dimensional space resulting in the capacity through the
installation of altering multiple dimensions of space-time.

The observer placed before the work is confranted with the central theme of Le Corbusier’s
“Architectural Promenade”: one experiments space, while being faced with the problem of his
relation to the worldly dimension.

Pablo Valbuena a étudié I'architecture & I'Université polytechnique de Madrid. Par la suite,

il a travaillé sur des concepts spatiaux appliqués a des environnements virtuels pour
plusieurs studios de films et de jeux vidéos aux Pays-Bas, en Espagne, aux Etats-Unis et

au Canada. Ces expériences d'architecture expérimentale ont influencé son travail artistique
sans en faire une pure étude technologique, comme I'exemplifie Augmented Sculpture #1.
Contre les tendances qui pronent I'interactivité et la complexité des outils utilisés en art, il
cherche & exploiter des médiums assez simples de fagon originale et vise & provoquer une
contemplation active du spectateur.

Il travaille actuellement sur des projets personnels et artistiques concernant |'espace,
le temps et la perception.

Pablo Valbuena studied architecture at the Madrid Polytechnical University. Later, he developed digital
architecture for videogames and for film studios in Holland, Spain, the United States and Canada
This previous background in experimental architecture has influenced his artistic work without making
it an absolute study of technology, as embaodied in Augmented Sculpture #1. Going against the trends
that strive for cutting edge interactivity and complexity, he challenges himself to keep it original
but as simple as possible, while seeking a provocative and active contemplation by the onlooker

He is currently working on solo artistic projects that interweave space, time, and perception.
The first stage of this project was developed during Interactivos? 2007 workshap at Medialab




M ° INSTALLATION .
M@ LES ERRANCES DE L'ECHO/ JEAN DUBOIS

Devant le miroir qui compose 'installation Les Errances de I'écho, nous sommes 2 la fois
Alice et Narcisse. Au milieu de chuchotements incompréhensibles, étranges et oniriques, la
fascination nous pousse a toucher notre propre reflet... C'est alors que d'une simple caresse
de la main, le miroir prend vie, des voix d’'un autre monde nous renvoyant des pensées qui
pourraient bien étre les notres.

Avec cette installation audio interactive, Jean Dubois explore I'intériorité humaine révélée
dans l'intimité du regard sur soi. Lorsque le spectateur modifie le champ électromagnétique
contrdlé par des émetteurs placés sous la surface du miroir, les voix multiples et enchevétrées
qui se réveillent lui lancent des apartés venus des tréfonds d'un double invisible. Ces remises
en question, ces allusions complices, ces remarques indulgentes ou culpabilisantes sont-elles
le reflet de notre propre pensée ou celui d’une conscience commune?

Renvoyant le public a I'altérité de son reflet en méme temps qu'a l'identité des réflexions
secretes, Les Errances de I'écho suscite le questionnement sur le Méme et I'Autre et sur
la possibilité d'une communauté d'esprits tissée de monologues intérieurs paralléles.

Standing before the mirror that forms the installation of The Wanderings of Echo one is both Alice
and Narcissus. Amidst unintelligible whispering, strange and dreamlike, fascination compels us to
touch our own reflection... The moment the hand caresses the mirror it comes to life and voices
from a distant world send back thoughts that could very well be our own

With this interactive audio installation, Jean Dubois delves into the human interior exposed in the
f reness of self. As the spectator modifies the electromagnetic field controlled
y sensors placed under the mirror’s surface, an intermingling of superposed and criss-crossing
emanates in an intimate conversation from the inmost depths of an invisible double. Are
the self-doubts, the knowing allusions, the flattering or reproaching comments that take shape
ction of one’s own thoughts or a kind of common consciousness?

Taking the public back to the shifts of its own reflection and at the same time to the meaning
of secret thoughts, The Wanderings of Echo raises the question about Same and Other and the
nssibility of a community of mind: ven from parallel inner monologues.

"I, WA
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M ° JEAN DUBOIS
ma

Jean Dubois est un artiste multidisciplinaire réalisant principalement des installations
médiatiques. Ses créations explorent particuliérement le potentiel poétique de |'image
interactive et mettent en scéne une approche traitant de I'altérité et de I'intersubjectivité.
Il utilise principalement des écrans tactiles comme interface corporelle afin de mettre en
contact le spectateur avec des personnalités fictives et de proposer des rencontres intimes
avec le corps et la mémoire d'autrui. Les situations offertes suggerent une dynamique
autant de séduction que de déception.

Ses réalisations ont entre autres été présentées au Japon, au Brésil, au Luxembourg et
aux Etats-Unis, ainsi que dans divers centres d'artistes et musées québécois et canadiens.
Il enseigne a I'Ecole des arts visuels et médiatiques de I'UQAM et co-dirige le groupe de
recherche-création Interstices. Il ceuvre également en tant que chercheur au sein de I'Institut
de recherche-création en arts et technologies médiatiques Hexagram, du Centre interuni-
versitaire des arts médiatiques (CIAM) et du Groupe de recherche en arts

médiatiques (GRAM).

Jean Dubois is a multidisciplinary artist who mainly produces media installations. His work explores
the poetic potential of the interactive image, in particular, while staging situations that deal with
otherness and inter-subjectivity. He mainly uses touc vens as corporal interface, bringing the
spectator into contact with fictional characters and proposing intimate encounters with the body
and with other's memory. The situations he offers are as suggestive of seduction as they are

of disillusionment

His productions have been presented in Brazil, Japan, Luxembaurg, the United States, and at various
other museums and artists centers in Quebec and Canada. He teaches at the Ecole des arts visuels
et médiatiques at UQAM, and co-directs the creative research group Interstices. He is also a member
of the research organization Hexagram, Institute for Research in the Arts and Media Technologies,
the Interuniversity Media Arts Center (CIAM); and Media Arts Research Group (GRAM).

Réalisé I'appui du Fonds québecois po e es SOC 1 la culture, I'lnstitut de
recherche-création en ans et technologies médiatiques He m et I'Université du Québec a Montréal

Jean Dubois remercie de leur soutien / thanks

horcaamam UQAM 2"6-:[;& becas Interstic
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M ~ AUDIO / VIDEQ LIVE
M@ CUBING/ ARTIFICIEL

14 février 21h / salle Mul

Durée: 60 minutes

Pour se réconcilier avec ce petit instrument de torture mathématique qu'est le cube Rubik, il
suffit de le voir entre les mains du groupe Artificiel, qui le détourne de sa fonction originelle
pour en faire. .. un instrument de musique.

Dans Cubing, cet objet ludique est le point de départ d'une performance audiovisuelle explo-
rant la synesthésie couleur-son. Les performeurs manipulent chacun un cube Rubik devant
une caméra. Celle-ci est reliée a un ordinateur qui, percevant les couleurs de 'interface,

les transforme en différentes gammes et textures sonores, engendrant une composition de
musique expérimentale. Les artistes n'ont pas acces a I'ordinateur; leur seul instrument est
le cube, dont ils jouent en faisant varier la face présentée a la caméra. Chaque «instrument»
a sa propre identité acoustique, dont les différentes déclinaisons sant diffusées par un
amplificateur de guitare électrique.

Tenant a la fois du show rock, de la nostalgie des années 1980 et du sympathique délire
technologique, Cubing est aussi une étude originale et inclusive du geste musical.

To make peace with this tiny instrument of mathematical torture that is the Rubik cube, it must be
rediscovered in the hands of the group Artificiel, who alters its original function, transforming
it into. ... a musical instrument.

In Cubing, this playful object is the starting point of an audiovisual performance that explores the
relationship between color and sound. Each performer manipulates a Rubik cube under a video camera.
The latter is connected to a computer which, when recognizing the interface colors, sets off a chain
of digital treatment, creating an experimental music composition. The artists do not have access to a
computer, their only instrument is the cube that they play by varying the faces shown to the camera.
Each “instrument” has its own acoustic identity, the variations of which are delivered by the amplifier
of an electric guitar.

Midway between a rock show; the nostalgia of the 1980s, and genial technological frenzy, Cubing is
also an original and inclusive study of the musical act.

16 In_ex

M ° ARTIFICIEL
ma

Artificiel est un groupe de création numérique basé a Montréal. Il est constitué
d’Alexandre Burton, Julien Roy et Jimmy Lakatos, trois musiciens polyvalents dont les
travaux diversifiés vont de la composition & la lutherie numérique. Ensemble, ils manipulent
des concepts qui s'articulent autour des nouveaux médias, de la musique et de la vidéo
sous forme d'installations et de performances. Leur production transversale rejoint autant
les milieux de la musique dite expérimentale et de I'art visuel que ceux des manifestations
d'art électronique.

L'installation Bulbes, présentée au Mois Multi en 2004, et Beyond6281(2204) explorent
toutes deux la relation entre le son et la lumiére en prenant des ampoules électriques
comme point de départ. Elles ont été vues, ainsi que la performance Cubing (2006) dans
différents festivals et musées en Europe et en Amérique du Nord.

Artificiel is a digital creation band based in Montreal. Its artists include Alexandre Burton, Julien Roy,
and Jimmy Lakatos, three versatile musi whase broadly di ied work goes from composition
to digital stringed-instrumentation. Together, they work concepts that travel through the realm of new
media, music, and video through installations and performances. Their cross-disciphnary production
enlists the world of experimental music and visual arts, as well as electronic art manifestations.

The installations Bulbes, presented at the 2004 Mois Multi, and Beyond6281 (2004), wich explore
the relation betwe und and light by using incandescent light bulbs as a starting point. Both ¢
with the performance Cubing (2006), were seen in various festivals and museums in Europe and
North America.

in_ex 17



& N PERFORMANCE " o " WM JULIEN MAIRE
M@ DOUBLE-FACE | JULIEN MAIRE ‘_ & [ul> ¥ France, Allemagne)

Performance en continu

- = - 1 T T S Artiste et performeur, Julien Maire travaille les techniques audiovisuelles. Il s'intéresse
Dans Double-face, le performeur joue a pile ou notamment aux techniques photographiques et & I'image sous toutes ses formes, comme en
face a répétition pendant quelques minutes. témoigne sa récente installation Exploding camera, ceuvre post-11 septembre interrogeant
Tout I'intérét de son action est dans la lenteur de I'actualité et I'histoire par le biais d'un médium détruit. Ses projets menés depuis 1995 sont
celle-ci: la piece de monnaie tourne au ralenti, g aussi caractérisés par une exploration de la perception spatiale et visuelle dont Double-face,
donnant a la scéne un caractére cinématographique. | performance présentée au Mois Multi, est un exemple.

Le secret du mécanisme de fonctionnement B

rapproche aussi la performance du travail du
prestidigitateur, que la foule peut regarder en
extrapolant sur ses dons sans jamais étre sre du
« truc ». Ce qui était un simple jeu en vient donc
a remettre en question de facon presque onirique

Jiienmare €8 NOtions de gravité, de hasard et de temps. An artist and a performer, Julien Maire works with audiovisual technigues. In particular, he is
interested in photography methods and the exploration of the image in all its forms, as displayed in
his recent installation Exploding camera, a post 9/11 work examining news and history through a
destroyed medium. The projects he has led since 1995 are also characterized by the exploration

of visual and spatial perception, namely Double-face, which will be presented at Mois Multi

D'origine frangaise, Julien Maire est diplémé de I'Ecole des Beaux-Arts de Metz et il vit et
travaille maintenant & Berlin. Ses travaux récents ont été présentés au Festival Ars Electronica
{Autriche) en 2007. Son travail a été présenté dans des festivals, musées et galeries en
Europe, en Chine et au Japon.

In Double-face the artist plays heads or tails repeatedly for a few minutes. Total attention is on the
slowness of the action: the coin rotates in slow motion, giving the scene a cinematographic quality. )
The secret nature of the mechanism draws the performance closer to that of an illusionist, which the Born in france and currently living and working in Berlin, Julien Maire is a graduate of the Eco{e des
audience can observe in total bewilderment while questioning his gifts without ever being sure of the Beaux-Arts de Metz. His recent works were presented at the Ars Electronica Festival (Austria) in

“trick”. What was a simple game gives way to an almost dreamlike reconsideration of the notions of 2007. His work has also been shown in festivals, museums and galleries in Europe, China, and Japan.

gravity, of chance, and of time.
i P,
Consulat général
de France & Québec

Julien Maire remercie de son soutien / thanks: Le Conseil général de la Moselle et Ia villa Kujoyama (AFAA)

m ~ PERFORMANCE En codiffusion avec / A co-presentaion with:
me DIGT/JULIEN MAIRE

rde 19h a 21h / Hall de Méduse

Performance en continu

'

Un homme est assis a une table et écrit.
Ses doigts glissent sur la feuille, sans
crayon, et ¢'est comme d’eux qu'émergent
les phrases. L'écrivain fait apparaitre des
calligrammes, des phrases mystérieuses,
paraissant situer son travail dans la foulée
de I'automatisme surréaliste. Méme
approché du spectateur, il reste imper-
turbable, comme s'il se concentrait sur un
| court-circuit entre son esprit et ses mains.

Intrigante, la performance de Julien

= Maire a quelque chose de magique,
d'aussi magique que la création en soi... Le mécanisme de |"apparition des mots sur la
page reste un secret bien gardé, retenant d'autant plus I'attention du spectateur fasciné.

A man sits at a table writing a text. By sliding his fingers over a blank piece of paper, even without
a pen, phrases appear. The writer creates calligraphy, mysterious phrases, seemingly working in a
surrealistic automatism. Even as the spectators come very close, the writer remains absorbed in his
task as if caught up in a shart-circuit between his mind and his hands.

Intriguing, Julien Maire's performance is magic-like, as magic as creation itself... There is not a
visible word creation mechanism, it remains a well hidden secret, drawing even more captivation
from the fascinated audience.
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/’ abandons itself to the process of creation forever repeated.

Mm ~ EMMANUEL MADAN
111 s W (Montréal, Canada)

‘M ° AUDIO LIVE
M@ FINAL VINYL/ EMMANUEL MADAN
15 février 20h / salle Multi

Durée: 40 minutes

Emmanuel Madan est un musicien, compositeur et artiste sonore montréalais. Aprés avoir
étudié le piano pendant quinze ans et la clarinette pendant dix ans, il écarte ces instruments
en faveur des outils technologiques du studio électroacoustique.

Aprés avoir complété un baccalauréat en composition électroacoustique & I'Université de
Montréal, sous la direction de Francis Dhomont, il fonde en 1998 le collectif d'artistes [The
User] avec I"architecte Thomas Mclintosh. Leur collaboration a donné le jour a deux projets:
Symphonie paur imprimantes matricielles (présenté au Mois Multi en 2001) et Sifophone.
Chacun de ces projets a généré une multitude d'ceuvres, dont de nombreuses ont été
diffusées a I'échelle mondiale depuis 1999 dans des lieux de diffusion européens et nord-
américains et lors de festivals internationaux de nouveaux médias et d'art sonore. Le duo
collabore aussi avec |'artiste finlandais Mikko Hynninen sur Ondulation, une composition
pour eau, son et lumiére, que le Mois Multi a présentée en 2004.

Le travail solo d’Emmanuel Madan inclut les projets Final Vinyl et Freedom Highway, un
montage audio issu d'émissions de radio d'extréme-droite captées lors d'une tournée aux
| Etats-Unis.

Entre quatre tables tournantes, le performeur aux allures de DJ de Final Vinyl se livre a une
activité a la fois graphique et musicale. Alors que des éclairages changeants illuminent les
sources sonores, ses mains jouent des disques et des aiguilles, dessinant une progression
musicale atypique.

Plutdt que d'utiliser la musique fixée sur les disques vinyles, il mixe leur part oubliée,
accidentelle, liminaire. Se limitant au sillon central de chacun, c'est-a-dire le sillon qui, lu en
boucle, révéle un rythme particulier a chaque disque, il en vient & mettre au jour toute une
production paralléle et involontaire, cachée au cceur des sillons. Ce sont ces bruits hétéro-
clites, ces fragments mélodiques qui deviennent le matériau sonore premier de son ceuvre.

Pour Emmanuel Madan, le DJ est celui qui rouvre la musique figée sur un support et la -~ -
raméne a sa liberté premiére en se donnant la possibilité de la retravailler. Il brise la totalité

circulaire du vinyle pour accéder a la fluidité et I'ouverture de I'ondulation. Le Final Vinyl

devient ainsi celui qui, justement, résiste a toute finalité et s"abandonne a la création sans

cesse réitérée. -

" Emmanuel Madan is a musician, composer and sound artist. He studied piana and clarinet for
15 years before adopting the electro-acoustic sound studio as instrument for performance.

| After having eamed a degree in electro-acoustic composition from the University of Montreal, under

| the tutelage of Francis Dhomont, Madan co-founds [The User], a collaboration with architect Thomas

| Mcintosh. Their alliance produces two major projects: Symphony for Dot Matrix Printers (presented in
2001 at Mois Multi) and Silophone. Each of these projects has generated a plethora of work, many of
which have been played around the warld in various European and North American sites since 1999 and
" | at international new media and sound art festivals. The duo also works with the Finnish artist Mikko

~| Hynninen on Ondulation, a composition for water, sound and light, which Mois Multi presented in 2004.

Madan's solo works include Final Vinyl and Freedom Highway, a sound montage taken from right-wing
talk radio captured during a road trip across the United States

Emmanuel Maden remercie de leur soutien / thanks

Conseil des arts
et des lettres

Québec e

Surrounded by four turntables, the DJ-looking artist of Final Vinyl delivers a performance that is equally
graphic and musical. As changing and throbbing lights illuminate the sound sources, his hands play
A records and needles, inventing an unusual musical chain.

Instead of playing the music cut on the vinyl records, he mixes their forgotten, accidental and
preliminary pieces. Playing only the middle groove, which played over and over exposes a special
rhythm from each record, he brings to light an entirely parallel and spontaneous production buried at
the center. These are heterogeneous sounds, melodic fragments that become the main sound material
of his work.

For Emmanuel Madan, the DJ is the one who unlocks the music frozen on a base and returns it to its
original expression by his rephrasing of it. He severs the vinyl's circular totality to expose the fluidity
and openness of the undulation. As a result, Final Vinyl becomes that which resists to all finality and



M ° CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M&@ SCARFACE/ EDDIE LADD

16 février 20h et 22 h / studio d'Essai

Durée: 60 minutes

Scarface est un hommage au film éponyme
de Brian De Palma sorti en 1983. Dans cette
nouvelle version du remake, Eddie Ladd tient
le role d’Al Pacino, interprétant le personnage
( ﬁ de Tony Montana, un Cubain exilé pour aller
se tailler une place dans la pégre de Miami.

Le film est rejoué dans un autre lieu, dans
une autre langue (I'anglais cotoie le gallois),
décliné a la fois sur les modalités cinémato-
graphique et théatrale. L'artiste fait ainsi de

o Scarface non seulement un moyen d'étudier
I'espace interstitiel entre les arts de la scéne
et de I'écran, mais aussi une métaphore de la situation Pays de Galles/Angleterre par la mise
en paralléle avec |'axe Cuba/Etats-Unis.

| Utilisant la technique cinématographique de I'incrustation, le Scarface d'Eddie Ladd est

.~ mi-joué mi-dansé par I'artiste devant un écran bleu, face au public, tout en étant retransmis

) ‘! en direct sur un écran ot I'image de la performance est superposée a celle d'un décor rural.

 Lintrigue est déplacée sur les lieux de I'enfance de I'artiste, soit la ferme de ses parents
~ dans I'Ouest du Pays de Galles.

| Il en résulte une version polysémique de I'univers du film de gangster et de sa trame narrative,
ouverte sur ses interprétations précédentes et a venir, ainsi que sur le monde tout autre qui y
| est injecté.

| The performance Scarface is a tribute to Brian De Palma’s eponym film refeased in 1983. In this new
remake version, Eddie Ladd takes on the role of Al Pacino, playing Tony Montana, a Cuban in exile
who attempts to make a place for himself in the Miami mafia.

The film is shifted to another location, to another language (English side by side with Welsh), and
employs a range of cinematographic and theatric methods. The artist attempts not only to examine
the interstitial space between theatre art and the Big Screen, but also a metaphor of the Wales/England
condition by drawing a parallel with the status of Cuba and the United States.

Employing the cinematographic technique of bluescreen, Eddie Ladd's Scarface is half danced by the
artist and half acted out before a blue screen facing the audience. Captured simultaneously by video
camera and relayed live, the image is then superimposed on a rural backdrop. The plot is transferred
to the childhood place of the artist, her parents” farm in the western part of Wales.

The final product is a polysemous version of the gangster movie universe and of its narrative plot,
open to past and future interpretations, and to a world different in every respect.

m ~ EDDIE LADD
(111> W (Cardiff, Pays de Gall

B
J_ * Eddie Ladd est une artiste multidisciplinaire dont les créations amalgament la danse, la
X 1 musique et les nouveaux médias. Ses performances prennent parfois place dans des lieux
aussi insolites que des opéras, des champs et des silos de mais, aussi bien que dans des
lieux plus classiques. Elle travaille particulierement des biographies créatives, comme celle
de Maria Callas et Leni Riefenstahl, et des remakes de films hollywoodiens resitués dans de
nouveaux espaces et de nouveaux langages.

| Eddie Ladd a obtenu un dipléme en théatre du College universitaire du Pays de Galles en
© 1985. Quelques années plus tard, elle entame une collaboration avec Brith Gof qui durera
plus de dix ans. C'est en 1993 qu’elle commence a présenter son travail solo, qui compte
notamment les performances Scarface, Once Upon A Time In The West et Club Luz.
Elle collabare actuellement a des projets sur le Web.

Eddie Ladd is a multidisciplinary artist whose work unites dance, music and new media. Her performances
now and then take place in somewhat unusual locations, such as opera houses, fields, and corn silos,
but in more accustomed locations as well. She focuses particularly on creative biographies like that
of Maria Callas and Leni Rienfenstahl, and on Hollywood film remakes set in new surroundings and
new languages.

Eddie Ladd earned a degree in theatre at the University College of Wales in 1985. A few years later,
she took up an association with Brith Gof which lasted over 10 years. She began her own solo work
in 1893, with works including Scarface, Once Upon A Time In The West, and Club Luz. She is currently
waorking on a number of web based projects.

Eddie Ladd remercie de son soutien / thanks.

CHINOGH CLEADIGIWTOR

CYNGOR CELFYDOTDAL CYMEY

THI ARTS COUNCIL OF WALES
carativIry

Présenté en collaboration avec / In collaboration with

USINE ( e
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FEVRIER 2008

s E ¥ -
Détails | Salle Mer 13
en page

Jeu1d [Ven15 |Sam16 [Dim17 |Lun18 |Mar19 ‘Merc20 Jeu21 |Ven22 |sam23 |Dim24 | Durée Prix*

PERFORMANCES

INSTALLATIONS

OUVERTURE DFMHIS muLm

Hall de
Méduse

19h

FEED / Kurt Hentschlager 4 studio 22h 17het |23h 60 minutes | Général 29,508
18 ans et plus d'Essai 23h Ftudiant 22,508
CUBING [ Artificiels 16 salle 21h 60 minutes | Général 19,508
Multi Etudiant 14,508
FINAL VINYL / Emmanuel Madan 22 salle 21h 30 minutes | Général 14,508
Multi Etudiant 9,508
SCARFACE / Eddie Ladd 24 studio 20h et 60 minutes | Général 19,508
d'Essai 22h Etudiant 14,508
DOUBLE-FACE / Julien Maire 18 salle 19h-21h Durée Gratuit
Performance en continu Multi variable
DIGIT/ Julien Maire 18 Hall de Durée Gratuit
Performance en continu Méduse 19h-21h variable
Cabaret audio 28 Abraham 24h 24h 23h Gratuit
Martin

ROBOTIC CHAIR / Max Dean 6 salle 20h30 [17h30 |17h30 |[14het |14het 14het |14het |10h-14h| 13h-14h| 13h-14h Gratuit
Multi 16h 16h 16h 16h et16h | et16h |et16h

AUGMENTED SCULPTURE #1/ Pablo Valbuena| 10 salle 20h 17h-20h | 17h-19h | 12h-22h | 12h-17h [ 12h-17h | 12h-17h| 12h-17h [ 12h-17h | 12h-17h| 12h-17h [ 12h-17h Gratuit
Multi

LES ERRANCES DE L'ECHO [ Jean Dubois 12 Hallde |20h 12h-23h | 12h-23h| 12h-22h | 12h-17h | 12h-17h | 12h-17h | 12h-17h [ 12h-17h | 12h-17h| 12h-17h | 12h-17h Gratuit
Méduse

LA CHUTE | (Euvre Collective 38 Hallde |20h 12h-23h | 12h-23h| 12h-22h | 12h-17h | 12h-17h | 12h-17h | 12h-17h [ 12h-17h | 12h-17h| 12h-17h | 12h-17h Gratuit
Meéduse

AUTOTUNE. TK [ Francois Parra 38 Hallde |20h 12h-23h | 12h-23h| 12h-22h | 12h-17h Gratuit
Méduse

COLLOQUE SUPERVITESSE ET WIKIMEMOIRE | 32 salle 9h-17h [ 9h-17h Gratuit
Multi

DANIEL JOLLIFFE (atelier) 39 Studio 10h-12h | 10h-12h Général 408
Avatar et et Etudiant 258

13h-17h [ 13h-17h

Activité périphérique: 40 Hall de 12h-19h [ 12h-19h Gratuit

LANCEMENT DU PORTAIL DU RAIQ Méduse

CAUSERIE AVEC LES ARTISTES Abraham 15h 15h 15h 15h 60 minutes | Gratuit
Martin

* Taxes et frais de service en sus

et procurez vous la tuque du Mois Multi 9!

Service de livraison

Epicerie, boucherie,
fromagerie, poissonnerie

« BOUTIQUE -

Produits importés,
section biologique.

+ 738 RUE S5T-JEAN * QUEBEC*

2 adresses pour m

272, Saint-Joseph Est b
Saint-Roch : \

Visitez la boutique Séraphin ieux vous servir




M  AUDIO LIVE
M@ CABARET AUDIO

TR R
Dans cette nouvelle édition du cabaret audio du Mois Multi, les découvertes sonores auront

~ un point commun: I'analogue traité dans une optique numérique. Les soirées proposeront
~ trois appropriations de la thématique électrique, du plus garage au plus subtil !

Micro-commissaire : Erick d'Orion
In this latest edition of Mois Multi’s audio cabaret, the exploration of sound will have one thing in

common: analogous handled with a digital perspective. We invite you to evenings that propose three
appropriations on the electric theme, from the very garage to the most subtle!

Les oiseaux commencent a s'accoupler / The Birds are Starting to Mate /
KATHLEEN KELLY

Une croyance médiévale européenne dit qu'au 14 février, les oiseaux commencent a s'accoupler.
Cette image d'amours aviaires importée dans I'imagination des deux artistes du noize que
sont les membres de Kathleen Kelly donne nécessairement un résultat violent, plus proche
de la pornographie que de la sensualité. Comme le dit si vigoureusement Kathleen Kelly,
«mettre cette piece en images se traduirait en une rafale d'explosions de pétards a méches
dans un nid de bébés oiseaux.»

One European medieval belief says that on February 14 birds begin to mate. This image of avian
mating rituals drawn from the imagination of the two noize artists of Kathleen Kelly, provides an
inevitable violent result, closer to pornography than sensuality. As so forcefully explained by Kathleen
Kelly, "placing this piece in images would translate into a succession of firecraker blasts

in a nest of baby birds.”

Objet abandonné en mer / Object Left Behind in the Sea
NICOLAS BERNIER + SIMON TROTTIER

Entre musique naive, bruitisme, rythmes hachurés et paysages sonores, c’est par le biais

dans Objet abandonné en mer. Faisant cotoyer tradition et technologie, ils développent dans
ce projet des mélodies influencées du folk américain en méme temps que des ambiances
feutrées sur d’hypnotisantes boucles électroacoustiques.

Halfway between naive music, sound effects, staccato rhythm, and soundscapes, it is through a
realtime collage that Nicolas Bernier and Simon Trottier take on the theme of water in Object Left
Behind in the Sea. A combination of tradition and technalogy, with this project the two artists deliver
melodies influenced at the same time by American folk and quiet ambient music, with continuous
and hypnotizing electro-acoustics.

A I'infinitif

ERICK D'ORION

| A l'infinitif est une improvisation minimaliste utilisant des extraits de poémes récités par les
artistes dadas Raoul Hausmann, Tristan Tzara et Kurt Schwitters. Une basse électrique, un
ordinateur portable, deux walkies-talkies, quelques micros, une console de mixage abimée
sans signal audio entrant et une console de mixage firewire, voila Erick d'Orion prét &
revisiter a sa maniére cette littérature de toutes les remises en cause.

A Uinfinitif is a minimalist improvisation that uses excerpts of poetry read by dada artists Raoul

Hausmann, Tristan Tzara, and Kurt Schwitters. An electric bass guitar, a laptop, two walkie-talkies,

a few microphones, a damaged mixing console with no sound signal input and a FireWire mixer, out

comes Erick d'Orion ready to revisit in his own personal way this literature where everything is called
into question.

du collage en temps réel que les Nicolas Bernier et Simon Trottier abordent le théme de I'eau -

"IN KATHLEEN KELLY
(111 + W (Québec, Canada)
< V L P

Formé en 1999, le duo Kathleen Kelly, formé de Chrlstian Mesmer et Fran(;ms Smard mene
des projets artistiques ambigus qui ont dévié vers le matériau sonore depuis quelques années.

Inspirée par le noize, leur pratique mise d'une part sur le son analogue et sans

2

b_i q""\* L N " programmation et, d’un autre cté, des sources instables et imprévisibles diffusent des
* % sons traités numériquement.
> | -4-.. Voila Kathleen Kelly: une adolescente en crise qui passe brusquement du drone ambiant
WEa o i g S au son maximaliste.

"% Created in 1999, the Kathleen Kelly duo is compased of Christian Messier and Francois Simard who

present ambiguous artistic projects that have shifted to sound material over the last years.

_ Inspired by noize music, their art goes from analogous, unprogrammed sound to, on the other end,
unstable and unpredictable digital sounds.

1 Introducing Kathleen Kelly: a teenager in crisis who turns abruptly from the mood of drone to a
maximalist sound.

-~
=

] _ Le compositeur electruacousthue N|co|as Bernier et le gmtanste Siman Trottier coltabnrem
& depuis I'été 2007. Leur album Objet abandonné en mer est sorti sur I'étiquette allemande 12rec
- en septembre de la méme année, s'attirant d'excellentes critiques au Canada et en Europe.

Nicolas Bernier est connu pour avoir travaillé I'électronique five, I'installation, la vidéo et la
. musique pour la danse et le cinéma. Simon Trottier, quant a lui, a travaillé avec différents
= ensemhles de musique rock instrumentale et de musique improvisée et a composé de la

w musique pour la danse contemporaine.

: "‘- The electro-acoustic composer Nicolas Bernier and guitarist Simon Trottier have worked together
‘~ since the summer of 2007. Their album Objet abandonné en mer was also released in September
" of the same year under the German label 12rec, drawing excellent reviews in Canada and Europe.

Nicolas Bernier is known for his work in live electronics, the installation, video and music for dance
and cinema. As for Simon Trottier, he has worked with a number of instrumental rock and improvised |
music groups, and has composed for contemporary dance

et L L CPE N

M  ERICK D'ORION
111 > W(Québec, Canada)

Erick d Onnn est un artlste audlc dant Ie travail se rapproche etrcltement du noize, de la
musique concréte, du free jazz et de |'électroacoustique. Il concentre ses recherches sur le
maximalisme numérique.

Il développe aussi des projets d'installations qui enchevétrent I'audio et les nouvelles techno-
logies pour créer des ceuvres en mouvement cantinuel, devenant autant des sources que des
diffuseurs audio.

II fait partie du duo morceaux_de_machines et du collectif montréalais Perte de Signal.

Son travail a été présenté au Canada, en Europe, en Australie et au Mexique.

Erick d'Orion is a sound artist whose work bears a close semblance to noize, concrete music,
free jazz and electroacoustics. His exploration is centered on digital maximalism.

He also develops installation projects that interweave sound and new technologies to create work
in constant movement, becoming either sources or sound distributors.

He is a member of the duo morceaux_de_machines and of the Mentreal collective Perte de Signal
His work has been featured in Canada, Eurape, Australia and Mexico.
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M ° COLLOQUE ,
M@ SUPERVITESSE ET WIKIMEMOIRE

De I'accélération des consciences a la mise en réseau
d’'une mémoire fragmentée

HORAIRE / SCHEDULE

Jeudi 14 février / Thursday, February 14 Vendredi 15 février / Friday, February 15

9h:  Accueil des participants 9h: Accueil des participants

Arrival of participants Arrival of participants
9h30: Présentation du théme 9h30: Rappel / résumé de la journée précédente
Sy Intraduction Review/summary of previous day
S lait défin . scifioue 3 5 i ler | I hnolodi 9h45: Exposé de Jocelyn Robert 10h:  Conférence de Alexandre Guay
| ap voulait de H’H( ce.qm est speci |que acequiest convenu ﬂ appe: Er_ es «nuuve.es IEC noiogies» Presentation by Jocelyn Robert Talk by Alexandre Guay
et qui regroupent principalement les diverses applications de 'informatique, il serait inévitable de }
parler de vitesse et de mémoire. 10h:  Conférence de Fabrice Montal 11h:  Conférence de Julien Maire
. _ I , R . E " Talk by Fabrice Montal Talk by Julien Maire
. En fait, selon la littérature, il s'agirait des deux faces d'une méme piéce: la vitesse et la mémoire ,V ) yr o
2y sont intimement liées, mais opposées. Elles ont été longtemps percues comme deux pdles entre 11h:  Conférence de Jean Cristofol 13h45: Discussion / pléniere a propos
| lesquels |'expérience humaine se déplace. Mais comme le dit la critique Nancy Baric: Talk by Jean Cristofol des 2 journées

13h45: Exposé de I'animateur Plenary discussion

Presentation by moderator 15h30: Ouverture de I'espace café
Opening of café-bistra

N Pay importe ce que |'on peut dire du passé et du présent, et des outils dont disposent les médias,
le temps se déplacera toujours a la méme vitesse et c'est notre perception qui change.»

% Nancy Baric - Les médias et la vitesse de ['histoire, mai 2003

14h:  Conférence de Frangois Parra

Talk by Frangois Parra Une présentation d"Avatar en codiffusion

15h:  Conférence de Suzanne Leblanc avec les Producitons Recto-Verso
Talk by Suzanne Leblanc An Avatar’s presentation in co-presentation

16h30: Discussion a propos de la journée with les Productions Recto-Verso

Wrap-up @

S5 .

LES VITESSES, LES MEMOIRES

1 y aurait donc plusieurs types de vitesses et de mémoires. En ce qui concerne la mémoire, il existe
déja plusieurs variantes: la mémoire collective, la mémoire vive, la mémoire du lieu, la mémoire &
long terme, et méme — |u récemment dans un article sur les médias — la mémoire commerciale.
De la méme fagon que les déclinaisons des cing sens se sont multipliées au cours des demiéres

. années (le toucher, par exemple, est devenu le sens du chaud-froid, du doux-rugueux, du paintu-rond, | avatar
A e}c), la vitesse et la mémoire s'articulent aujourd’hui en plusieurs approches qu'il nous intéresse En collaboration avec / In collaboration
d'explorer. :
g o x s . B voversine
Les médias eux-mémes, les supports électroniques de la connaissance et de la culture, changent @@ LAVAL

notre relation avec ladite culture. Depuis la fin du XIX* siécle nous avons assisté a l'inscription du
temps culturel & méme ces nouveaux objets médiatiques que furent le cinéma, la phonographie, la
vidéographie, etc. Or, ces objets médiatiques sont en train de se dissoudre dans un réseau d'infor-
mation dont |a réalité physique est remise en question, Il s'agit a proprement parler d'une révolution:
|a disparition du réle de I'objet dans la consolidation culturelle. Ou le réseau serait-il appréhendable
comme super-objet?

FRANGOIS PARRA (France)

Artiste - enseignant |'audionumérique & I'Ecole des Beaux-Arts d'Aix en Provence (France), Frangois
Parra travaille régulierement pour le spectacle vivant, la radio et la vidéo. Plasticien de formation, il
a ensuite étudié les techniques de |'audionumérique dans les studios du GMEM a Marseille. Ses
principaux travaux portent sur le rapport du son a |'espace. Frangois Parra est membre de plusieurs
collectifs d'artistes tels que Daisychain, NeDJ/NaVJ et Cap15

If one had to define what is specific to what are called the «new technologies», consisting mainly
of various data processing applications, one would predictably speak of speed and memaory.

I Actually, according to the literature, they would be two faces of the same coin: speed and memory
are closely connected, but opposite. The two have long been thought of as two poles between which
| the human experiment moves. Says critic Nancy Baric:

The artist Frangois Parra is a professor of digital audio at the Ecole des Beaux-Arts d'Aix en Provence
He mostly devotes his work to the area of live performance, radio, and video. A trained visual artist,
he also studied digital audio techniques at the GMEM studios in Marseille. His key artistic works
involve the relationship between sound and space. Francois Parra is a member of a number of artist
collectives such as Daisychain, NeDJ/NoVJ, and Cap15

“No matter what is said of the past and the present, and of the tools available to the media, time
will always move at the same speed and it is our perception which changes.”

Nancy Baric — Les medias et la vitesse de I'histoire, May 2003
Réseau, corps, mémoire / Network, Body, Memory

Cette conférence sera basée sur la présentation du projet de Francois Parra intitulé autotune.tk, et du

développement des prablématiques qui gravitent autour. aufotune. tk est un programme qui compose

ses propres morceaux en puisant dans une base de données constituée de chansons poplulaires] inter-
prétées et enregistrées par vous, ou moi. Se posent alors les questions de la dimension collective du
projet, de sa temporalité, de la décontextualisation du geste de |‘utilisateur ou encore de la création

d'une « créature » sonore autonome.

SPEEDS, MEMORIES

So there would then be several types of speeds and memories. With regard to memory, many ranges
already exist: collective memory, live memory, memory of places, long term memory, and even — from
a recent article on the topic of media - the commercial memory. Much in the same way that the
observed variations of the five senses has increased over past years (the sense of touch, for instance,
has become the sense of hot-cold, smooth-rough, sharp-round, etc), speed and memory are expressed
today in many different ways that we will attempt to more closely examine.

This conference will center on the presentation of a project by Francois Parra, entitled autotune.tk,
and on the evolution of the challenges that are drawn from it. autotune.tk /s a software that composes
its own pieces by delving into a database of pop{ular) songs, performed or recorded by you and |, A
discussion ensues on the collective dimension of the work, on its space in time, of the decontextual-
ization of the user’s participation, and additionally, on the creation of an independent soundtrack
«creature, »

The media itself, the electronic holders of knowledge and culture, transform our relationship to the
said culture. From the end of the XIXE century we have observed the passing of cultural time through
the new media objects that were cinema, phonography, videography, etc. However, these media
objects are coming to an end in an information network whose physical reality is called in question.
It is, strictly speaking, a revolution: the disappearance of the role of the ebject in a cultural consolidation.
Or, could one say that the network can be perceived as a super-object?
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considering dying without a specific project.
| La mémoire et I'obturation / Memory and the Shutter Device

Le texte qui va suivre ne correspondra pas tout a fait a ce que vous allez entendre. Ou, plutdt, il n'y

' correspondra pas dans le temps, ni dans 'espace. Truisme. Ce ne sera qu'un ersatz de quoi? D'une
pensée qui s'est engagée ici et maintenant a réfléchir sur les rapports entre le cinéma et I'oubli,
entre la mémoire et la multiplication des supports de sa manifestation. Il y aura quelque part une

1 tentative de considérer le cinéma comme vecteur de sa propre disparition. Il y sera question

d'images, de durées, de techniques et de rédemption.

The text that will fallow will nat truly match what you will be hearing. O rather, it will nat correspond

in time, neither in space. Truism. It will be a repraduction of what? from a thought that originated

% here and now to contemplate upon the relationship between cinema and forgetting, between memory &
and the expansion of the mediums of its expression. Somewhere there will be an attempt to see cinema

. as a vehicle of its own disappearance. The focus will be on images, on duration, on techniques, and
- on redemption.

JEAN CRISTOFOL (France)

Jean Cristofol a fait parallélement des études de droit et de philosophie. Une pratique d'écriture,
souvent collaborative et pour partie en relation avec le cinéma, I'a conduit & ouvrir un champ de
réflexion articulé autour de la question du temps et des temporalités. Enseignant a I'Ecole supérieure
d'Art d'Aix en Provence, sa recherche |'a conduit ces derniéres années aussi bien a interroger la ‘
peinture, que les dispositifs artistiques dans le champ des technologies.

Jean Cristofol concurrently studied both law and philosophy. He started as a writer, often collaborative
and in relation to cinema for the most part, which led him to develop a concept of thought founded
on the question of time and impermanence. Professor at the Ecole supérieure d'Art d'Aix en Provence,
his research has over the last years led him to investigate the art of painting as well as other artistic
medium using new technologies.

= SUZANNE LEBLANC (Canada)

ta mtaghore do'a Reine rouge / The Beif Qusen Theary z Suzanne Leblanc est professeure & I'Ecole des arts visuels de I'Université Laval depuis 2003. Aprés

Cette conférence s'élaborera autour de trois questions qui s'entrelacent. La premiére s'appuie sur e avoir complété un doctorat et un post-doctorat dans le domaine de la philosophie du langage, elle a
une réflexion dont le principe consiste a refuser de prendre la notion de temps réel comme :—W_—“,_.;,—-_-"E obtenu une mftrise en arts visuels de 'UGAM et un doctorat en Fine Arts de |'Université Concordia
I'eg(pressmn du simple résultat de I'accélération du temps de calcul machinique. La seconde se ‘5,—*‘_—"'—-"—‘ (2004). Elle a fait partie du collectif CECRI, et elle a récemment contribué & des publications collectives
préaccupe du réseau comme une «forme » dans laguelle le temps et 'espace se déploienten une | " enfFrance, en Allemagne et au Québec, dans le domaine de la philosophie de I'art et des médias.
multidimensionnalité complexe. La troisiéme déplace cette analyse des formes en la confrontant aux
constructions que la tradition des «arts de la mémoire» nous a léguées. Le «jeu» consiste donc a
rechercher les fagons dont ces trois pistes se rencontrent: il s'agit, a partir de ces trois fils, de faire
une tresse.

This talk will expand on three questions that interlace. The first is based on a principle that rejects
the notion of real time as the expression of the mere result of the acceleration of the mechanical
computing time. The second deals with the network as a «form» in which time and space are spread
in complex multidimensionality. The third transfers this analysis of forms by comparing it to the
structures of the classical «art of memory.» Thus, the «game» consists in finding ways as to how
these three concepts are joined together: it’s all about making a braid using these three strands.

Suzanne Leblanc has been a professor at I'Ecole des arts visuels of Laval University since 2003. After
earning a Ph.D. and postdoctoral training in the field of the philosophy of language, she won a master’s
degree in visual arts from I'UGAM and a second Ph.D. in Fine Arts from Corcordia University (2004).
She is a member of the collective CECRI and has been a contributor to collective publications in
France, Germany, and Quebec, in the area of the philosophy of art and the media.

Météorologies / Meteorologie

ﬂ‘ La prolifération de I'information et en particulier du savoir a été spécifiquement et réguliérement

~ relevée depuis la Deuxiéme Guerre Mondiale. Elle constitue I'un des motifs fondamentaux de la
création des ordinateurs ainsi que de leur naturalisation dans le cadre du paradigme cybernétique.
L'évolution récente du Web participatif, dont les wikis sont caractéristiques, pointe au-dela du contrdle
et de la communication, vers un concept de systéme dynamique non-linéaire qui qualifie également
les phénomenes météorologiques et climatiques.

The proliferation of information and mast particularly of knowledge has distinctly and regularly been
noted since WWII_ It is one of the fundamental motives for the creation of computers as well as their
adoption within the framework of the cybernetic paradigm. The recent evolution of the interactive
Web, where wikis are typical, moves beyond our control and beyond interaction, toward a concept of
nonlinear dynamic processes that also describe meteorological and climatic phenomena.

JULIEN MAIRE (France)

Diplémé de I'Ecale des Beaux-Arts de Metz (France), Julien Maire, vit et travaille a Berlin depuis
2004. Artiste et performeur, il déconstruit gt réinvente les techniques audio-visuelles. Ses travaux
récents ont été présentés au festival Ars Electronica 07 ot il a obtenu deux mentions d'honneur
dans les catégories Art Hybrid et Art Interactif,

A graduate of the Ecole des Beaux-Arts de Metz, in France, Julien Maire has lived and worked in
Berlin since 2004. An artist and a performer, he dismantles and reinvents the audio-visual tech-
niques. His recent works have been presented at the Ars Electronica 07 festival where he received
two honorary mentions in the categories of Hybrid Art and Interactive Art.

ALEXANDRE GUAY (Canada)

Aprés deux ans en stage postdoctoral au département d'histoire et de philosophie des sciences de
I'Université de Pittsburgh, Alexandre Guay poursuit actuellement un postdoctorat a la Chaire de
recherche du Canada en histoire et sociologie des sciences. Ses recherches se sont toujours concen-

| trées sur les questions & la frontiére de la physique et de la philosophie, et plus particuliérement sur
| |e statut des symétries et sur les conséquences philosophiques de leur usage par les scientifiques.

After two years of postdoctoral internship at the Department of History and Philasophy of Science at
the University of Pittsburgh, Alexandre Guay is currently pursing postdoctoral studies at the Canada
Research Chair in history and the sociology of science. His research has most often focused on ques-
tions bordering physics and philosophy and more particularly on the status of symmetries and on the
philosophical consequences of their use by the scientific community.

Modulation de la largeur d'impulsion / Pulse Width Modulation

Quel rapport y a-t-il entre la vitesse, la fréquence et la présentation d'une image en mouvement?
Comment les nouveaux médias réinventent-ils I'immobilité ? Au travers de certains de ses travaux,
a partir d'extraits de la conférence-performance «L'image électrique» (2003) et sur la base de la
publication «Rafraichir 'écran» (2005), le conférencier engagera une réflexion sur les techniques
audio-visuelles et sur les relations entre vitesse et mouvement.

What is the relation between speed, frequency. and the prajection of an image in movement? How do
new media reinvent stillness? Through some of his works, starting from excerpts of the conference-
performance «l'image électrique» (2003) and based on the publication «Rafraichir I'écran» (2005), the
speaker will take you on an exploration of audio-visual techniques and of the relationship between
speed and movement.

La Difficile Articulation Entre Vitesse et Mémoire: le cas du détecteur Atlas au Large Hadron Collider /
The Difficult Articulation between Speed and Memary: The Case of the ATLAS Detector - Large
Hadron Collider

Sur la base de I'étude du futur LHC, le plus grand accélérateur de particules au monde, cette conférence
présentera les grandes lignes du systeme de sélection des données du détecteur Atlas, dont le réle
est d'exiraire de I'information utile du milliard de collisions par seconde générées par |'accélérateur.
Si toutes les données étaient stockées, cela équivaudrait & 100 000 Cds par seconde ou encare au
flux produit par 50 milliards de conversations téléphoniques simultanées.

Based on the research of the future LHC, the greatest particle accelerator in the world, this discussion
will introduce the broad lines of the data selection system of the Atlas Detector, whose role is to
extract useful statistics from the billion collisions per second generated by the accelerator. If all the

| data were stored, it would equal 100 000 Cds per second, or the flow produced by 50 billion simulta-

FABRICE MONTAL (Canada)

Fabrice Montal posséde une déformation universitaire en histoire et cinéma. Il est programmateur
pour Antitube depuis 1996, un organisme de diffusion en cinéma et vidéo & Québec. Depuis 2000, il
est également un des programmateurs du Festival de cinéma des 3 Amériques. Musicien, compositeur
et improvisateur, il écrit aussi parfois des articles critiques en arts visuels et médiatiques. Il considérera
mourir sans projet particulier.

Fabrice Montal received university mistraining in history and cinema. He has been program director
for Antitube since 1996; a Center which schedules cinema and video events throughout the city of
Quebec. Since 2000, he is also a program director of the Festival de cinema des 3 Ameriques. A musician,
a composer, and an improviser, he occasionally writes reviews on visual and media arts. He will be
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M  AUDIO LIVE M  ATELIER DE FORMATION
M@ AUTOTUNE. TK/ FRANCOIS PARRA ¥ ~ \(TI@ ATELIER ARDUINO / DANIEL JOLLIFFE
3 4 16 et 17 février / 10h a 12h et 13h a17h / Studio d'Avat

258 étudiants / 40§ tarif régulier
Places limitées, réservation obligatoire auprés d'Avatar: (418) 522 8918 #2
Places are limited, Reservations only by contacting Avatar

autotune.tk est un programme qui COMpose Ses propres morceaux en puisant dans une base
de données constituée de chansons poplulaires] interprétées et enregistrées, par «vous ou
moi». Pour enregistrer ces chansons Frangois Parra aménagera une cabine / studio de prise
de son dans un zone de passage, au cceur de la coopérative Méduse, permettant ainsi a
1 chaque visiteur de s'y arréter s'il le souhaite et d'y étre enregistré dans des circonstances

" quotidiennes, gardant ainsi un rapport intime au chant. Le programme quant a lui, aprés |
~ enregistrement et analyse du fichier, ajoute chaque nouvelle chanson aux autres voix, et l'intégre | )
~ dans un processus de composition permanente. Le résultat sera audible sur www.autotune.tk En 2000, il a donné a Avatar un atelier d'électronique de base dont on peut encore aujourd hui
* (sur lequel on peut aussi se connecter depuis chez soi pour y enregistrer sa chanson). voir I'impact dans la pratique des artistes qui y ont assisté. C'est avec enthousiasme que

TR W WU N (fetes, reqds, monits; salles de nous I'accueillons de nouveau cette année dans le cadre du Mois Multi pour un atelier sur
i’ hains) ca i [?Silif egmet i seulementl:je " ——y iﬁst E\t i bow : e' SlEment I'usage du Arduino, ce petit systéme électronique élémentaire qui permet une solution peu
bt dan féire uc—?l “ cﬁose de Al i ing citatingn Ae résa;\?oir dcnensné :el SL',E chgsegd'ﬁni codteuse et relativement facile d'usage aux questions d'automatisation ou de contréle qui
queguech plus g p - AP Quelq que se posent souvent aux artistes des nouveaux médias.
a la machine, a savoir votre voix, celle-ci en retour vous donne aussi a entendre ses propres Al i et ializing in the i ; . tems in media arts. He h
M it H . ' aniel Jollifie is an arlist specializing in the integration of computer systems in media arts. He has
versions de vos chansons dont on ne sait jamais & 'avance ce qu'elles seront. presented his work across Canada as well as in the United States and Germany. Some of you have
seen and heard his “One Free Minute” performance last year at the Gabrielle-Roy public library.

autotune.tk is a program that composes its own pieces of music by pulling from a database containing f;] fgfﬁs {f;e vﬁr]isggfg; f’aﬂg gﬁcmug ;g;frf;sfvrgg 2t nfevii_,a'; gg{sg f;ﬂug{;ﬁ ° fi}i’r?ﬁ;f ﬂi@v&zﬁﬁg
popfutar) songs perfomiad aitd recorded by you'and L” To record these pieces, francois Pamra wil for a workshop on the use of the A.rdugr'no; an easy-to-use and mexgensr‘ve micro controller intended
use a recording studio booth in a passageway in the middie of Meduse Co-op, allowing each visitor for artists and anyone interested in creating new interactive objects or environments.

to stop in, if he/she wishes, and record in everyday life situations, inducing an intimate connection
with song. The program itself, after the recording and analysis of the file, will add each new song
to the other voices, and blend it in an ongoing composition process. The result could be heard on
www.autotune.tk (where one may also connect from home to record a song.)

Daniel Jolliffe est un artiste, spécialiste de I'intégration des systémes informatiques dans les
arts médiatiques. Il a présenté ses oeuvres un peu partout au Canada, ainsi qu'aux Etats- Unis
et en Allemagne. Certains ont pu voir et entendre a Québec I'été dernier son projet «Une
minute gratuite», présenté sur la place publique de la bibliothéque Gabrielle-Roy.

Inspired by the awareness that people sing in all types of situations (parties, at meals, protest marches, COLLABORATEUR DU MOIS MULTI

in bathrooms), this device allows not only to preserve a footprint of these moments, but also to make ! Fondé en 1993, Avatar est I'un des rares organismes en Amérique du Nord voué a la

of it samer.'!ing _ar{we.r than a quote. An'rer having pffe.fed something _un."que to the machine, that is, recherche, 4 la création et 4 la diffusion des arts audio et électroniques. A cette fin, Avatar

your voice, it will in return offer you its own versions of your recordings — one never knows befarehand = offre aux artistes, professionnels ou en début de carriére, I'équipement et les compétences

WABEWE Cime DIt nécessaires afin de soutenir leur pratique. Suscitant des activités favorables aux échanges et
aux rencontres, Avatar stimule la collaboration entre les créateurs comme entre les disciplines,
par l'intermédiaire d'un réseau local et international. Ses locaux comprennent un studio de

. - recherche et d'enregistrement équipé d’outils audio professionnels et un laboratoire électro-
m AUD |ONI DEO nique. En plus de tenir sa propre maison d'édition, OHM éditions, Avatar dirige VacuOhm, un
IT| ﬂ LA CHUTE/ (EUVRE COLLECTIVE distributeur d’ceuvres d'art audio et électronique.

Vernissage le 13 février 2008 a 20h B Avatar is an artist-run centre devoted to the research, creation and presentation of sound and electronic
13 au 24 février / Hall de Méduse (horaire D.Zﬁ) arts. Founded in 1993, itis one of the few arggnjzariarrs in North America dedicated to audio and
electronic arts. With this in view, Avatar provides professional artists and those at the early stages
' 4 of their careers with the equipment and expertise necessary to carry out their practice. Creating activ-
ities to further exchange and stimulate encounters, Avatar encourages collaboration between artists
and disciplines through a local and international network. The centre has a research and recording
studio professionally equipped with sound tools and an electronic laboratory. As well as having
its own publication, OHM éditions, Avatar distributes audio and electronic artworks under the
Le projet La Chute, entreprise collective, vise a faire voir le temps qui passe au travers la name VacuOhm.
| lentille médiatique. En faisant passer des segments vidéo d'une dizaine de secondes a une
| dizaine de minutes dans la machine logicielle, nous arriverons a voir ce que la lentille voit, a
| percevoir le temps entre les vidéogrammes. 8 artistes du cinéma ou de la vidéo ont ainsi été ‘
| jumelés avec 6 artistes en art audio. Chacun des artistes a produit une trés courte séquence 541, rue De Saint-Vallier Est, espace 562 Québec (Québec) G1K 3P9
d'une dizaine de secondes, lesquelles ont ensuite été «étirées» pour en faire des séquences Tél.: 418 522-8918 Téléc.: 418 522-6412 www.lenomdelachose.org
de dix minutes. Chaque vidéo et chaque piéce audio peuvent étre associées par |'auditeur:
ainsi, il y a 6 x 7 possibilités de jumelage d'une trame sonore avec un bande image.

Avrtistes vidéo: Luc Bourdon et Carl Valiquet, Manon Briand, Boris Firquet, Loco Locass, Emile Marin, Robert Morin,
Jeremy Peter Allen

Artistes audio: Steve Bates, Chantal Dumas, Monique Jean, Christof Migone, Héléne Prévost, Jocelyn Robert

A collective undertaking, La Chute attempts to show the passing of time through a media lens. By
stretching 10-second video pieces over a 10-minute span with different software strategies application,
we come to see what the lens sees, to distinguish time between the videograms. 8 screen or video
artists have been paired up with 6 sound art artists. Fach of the artists has produced a very brief
sequence of about 10 secands, which are then “stretched” to create a 10-minute sequence. Each
video and sound piece may be matched by the listener: so there would be 6 x 7 matching sets of

a particular sound track with a visual image
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M ° ACTIVITE PERIPHERIQUE

M@ LE LANCEMENT DU PORTAIL RAIQ |
WEBSITE LAUNCH RAIQ

14 et 15 février de 12h a 19h / Hall de Méduse

f

Le RAIQ est fier de présenter son Portail/RAIQ (www.raig.org), un lieu rassembleur et dynamique
permettant de multiplier les échanges, la diffusion et de tisser un réseau entre les artistes,
les professionnels et les publics intéressés par I'art interdisciplinaire ainsi qu'entre les membres
du RAIQ répartis a travers tout le Québec. Cet outil de communication et de liaison contient
un répertoire des pratiques interdisciplinaires au Québec, des groupes de discussions, une
foule d'informations sur I'actualité du milieu interdisciplinaire et une liste de ressources.

Le projet Portail/RAIQ héberge également le nouveau site de Popstart (www.popstart.ca)
qui a pour mandat de promouvoir pres de 200 artistes et organismes interdisciplinaires au
Canada. Le lancement du Portail/RAIQ est successivement prévu a Québec (Mois Multi),
Montréal (Vasistas) et Toronto (événement & confirmer).

The RAIQ is proud to introduce its new website (www.raig.org), a dynamic place that brings people
togethe L XC dissemination, and networking among artists, professionals and
audier res erdisciplinary art, as well as among RAIQ members spread all across
Quebec. This networking and communication tool includes a directory of interdisciplinary practices

in Quebec, discussion forums, lots of information of the latest news in the interdisciplinary world and
a list of resources. The RAIQ website also hosts the new Popstart site (www.popstart.ca) whose
mandate is to promote over 200 interdisciplinary artists and organizations in Canada. The inauguration [y
of the RAIQ s scheduled to successively take place in Quebec (Mois Multi], Montreal (Vasistas)
and Toronto (event to be determined).

PARCOURS MULTIPLES

Pour la troisiéme année, nous vous proposons un parcours interdisciplinaire entre Québec
et Montréal. Du 13 février jusqu'au début du mois de mars, suivez les traces de la création
contemporaine multidisciplinaire. C'est le rendez-vous culturel éclairé de I'hiver. A ne pas
manquer!

Sur présentation d'un billet acheté a TEMPS D'IMAGES, vous bénéficiez du prix étudiant
lors de I'achat d'un spectacle du Mois Multi et réciproquement, vous bénéficiez, sur
présentation d’un billet acheté au Mois Multi, d'une réduction de 20 % sur le prix

d'un billet a TEMPS D'IMAGES.

A Montréal cette année:
TEMPS D'IMAGES — un événement de |'Usine C ® du 21 février au 1% mars 08

Troubleyn / Jan Fabre (Belgique), Kubilai Khan et Ludica (France / Allemagne), Eddie Ladd
(Pays de Galles), Maria Jerez (Espagne), Marie-André Lamontagne (Québec), Jérome Miniere
et Dan Popa (Québec), Emmanuel Sévigny (Québec), Michaél Cros {France), Les Imprudanses
[Québec), Artgames (Québec), Installations TEMPS D'ECOLES D'IMAGES (Marie Hendriks,
France; Antonin De Bemels, Belgique; Edouardo Melendez, Mexique; Sylvie Chartrand,
(Québec), Projections.

UsINE O

Usine C, 1345 avenue Lalonde Montréal 514.521.4493 www.usine-c.com

MERCI A

CONFISERIE C'EST SI BON - 1111, RUE ST-JEAN
LALIBERTE MODE - 535, RUE ST-JOSEPH EST
BOUDOIR LOUNGE RESTO CLUB - 441, RUE DU PARVIS
TABAGIE DE LA PLACE - 725, RUE ST-JOSEPH EST
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La crea?on au coeur d’un
carrefour artistique!

L'expression artistique traduite par le biais des nouvelles technologies a
trouveé un carrefour réel de mise en valeur grace a une initiative telle que le
Mois Multi. Les oeuvres qui y sont présentées reflétent a la fois I'ampleur
de la créativité de nos artisans du multimédia mais aussi la maitrise enviable
qu'ils possédent de ce véhicule culturel novateur. Regrouper ces acteurs
artistiques en un méme événement démontre a quel point les Québécois,
ensemble, représentent une force capitale. C'est avec fierté que les députés
adéquistes de la capitale nationale associent leurs voix & votre expression
créatrice pour souligner l'importance de votre participation aux festivités
du 400iéme anniversaire de la ville de Québec.

.4 .+ + + Ensemble:
**4-4-*
++++ ++ |Jne force

ASSEMBLEE NATIONALE

capitale!

M. Gilles Taillon M. Hubert Benoit M. Raymond Francoeur
Député de Chauveau Député de Montmorency  Député de Portneuf
Téléphone: 418.842.3330 Téléphone: 418.842.3330 Téléphone: 418.337.9131

M. Jean-Frangois Gosselin M. Eric Caire M. Sylvain Légaré
Député de Jean-Lesage Député de La Peltrie Député de Vanier
Téléphone: 418.648.6221 Téléphone: 418.877.5260 Téléphone: 418.644.3107

M. Christian Lévesque Mme Catherine Morissette
Député de Lévis Députée de Charlesbourg
Téléphone: 418.833.5550 Téléphone: 418.644.9240
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NE

N'IMPORTE QUO! AU CCEUR DE LA
DANS VOS OREILLES VIE CULTURELLE A QUEBEC,
" LE CEGEP LIMOILOU
ET SES PROGRAMMES EN ARIS

Arts plastiques

Communication,
cinéma et créativité

Théatre

CAMPUS
WWW.IMPACTCAMPUS.QC.CA
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Soutiens a la création 1_2

Aide & la création 50% «
Exploration HD »

Postproduction HD E
Symphony Nitris HD «
Media Composer &
Symphony Meridien »

)
www.primcentre. org

Studio de mixage
Surround 5.1 =
ProTools HD2 ACCEL =

J {f Formations sur demande 3
Vidéo (AvID) « *F
Audio (ProTools HD) »

PRIM 2150 rue Fullum Montr
Informatwn Isabelle L'Italien

ABONNEZ-VOUS OU RE-ABONNEZ-VOUS |'R2
a VIE DES ARTS et RECEVEZ EN PRIME e

L'ABECEDAIRE irrévérencieux et critique
de I'art moderne et contemporain.

POUR S’ABONNER SODEP (Vie des Arts)
Tél.: 514 397-8670 En ligne: sodep.qc.ca

Location - sonorisation
Location ~ éclairage et effets sp.

e
affaires et d'éVénements en salle,
et par téléconférence
Maln—d vre spécialisée disponible

456, rue Marconi, Sainte-Foy {Québec) G1N 4A8
Téléphone (418) 683-5553 * Télécopieur (418) 683-5650
Courriel info@axion-inc.ca * Site Internet www.axion-inc.ca

CheZ

Qola

Jardim 57-Roch

VeUs Soukal
un bon eeseivany

Venez savourez nos déficleux
déjeuners er diners
g~ P

Nous sommes situés a 2 pas du Centre Méduse !
545 rue du Parvis. Réservation: 418-524-3232




$ BLOC

QUEBECOIS

Christiane Gagnon
Députée de Québec

Franc succes a cette 9 édition

du Mois Multi!

320, rue Saint-Joseph Est, bur. 209 Québec (Québec) G1K 8G5
Tel.: 523-6666 Teléc.: 523-6672 Courriel: gagnoc 1@parl.gc.ca

Le Sacrilége
Votre bar de quartier!

447, St-Jean

Québec (Qc.) GIR 1P3
tél.: 418-649-1985
télécop.: 418-692-0831
sacrilege93@yahoo.com

Sacrilege ¥ )

bar-terrasse it S ele ot 1S 1o

L'art et la culture sont partie prenante de INTEANET GAATLIT
I'histoire de la ville de Québec. Les artistes

sont tout a la fois les gardiens de sa beauté et @ !

les visionnaires qui donnent forme a son avenir. = _ L L

L’édition 2008 du Mois Multi revéte donc un 3 | DJs ECAANGEANT EXPOSITION BILLAAD BABYFOOT
caractere tout particulier. ‘ :

L T Vi VL iV B L

. ¥i i AYL 2 a4 L\

Merci aux prOdUCtiOnS Recto-Verso du prlvﬂege TERRASSE BIERES DE MICAO BAABSEARIE RAEPAS LEBERB

qu e.lles noqs offrent d grganlser. da‘ns notre saia 52319168
Capitale nationale, un événement d'une telle WWW. S CAMMNESSISTAD.COM

envergure. 2091 ST.VALLIER EST DUuEasECc

Agnes Maltais
Députée de Taschereau

Tabagie Saint-Jean
620 rue St-Jean

Québec (Qc) GIR 1P8
Tél.: 418 522-5923

de quartier! Revues du monde et ... bieres

Votre tabagie
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L’AEROSPATIAL
Emission d'arts visuels
al'antenne de CKRL 89,1 MF
Tous les MERCREDIS

de 14h30 a 16h La Bande Vidéo

Centre de création en arts médiatiques

présente
BOITE
une exposition de

GIORGIA VOLPE

du 18 janvier au 2 mars

ESPACE D'EXPOSITION ESPACES DE PRODUCTION
620, Cote d’Abraham, Québec 541, rue St-Vallier Est B.P.2
Tél. : (418) 522-5561 Québec, Bc
info.labandevideo@meduse.org G1K 3PS

RioTintoAlcan -«

UNE VILLE ET
SES ARTISTES

DU 14 FEVRIER AU 27 AVRIL 2008

Espaces sonores
numéro 98 / hiver 2008

ible en kiosque et en ligne

100 Spécial ville
101 La relati

a
103 L'indien

usee ;
national des beaux-arts au XX
du Québec

Québec 52

PARC DES CHAMPS-DE-BATAILLE, QUEBEC
418 643-2150 / 1 866 220-2150

INTER, ART ACTUEL
345, rue du Pont, Québec (Québec) G1K 6M4
T 418.529.9680 | F 418.529.6933 | infos@inter-lelieu.org | www.inter-lelieu.

org
cetfaVille de Québe
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13 février a 19h / Hall de

les productions

I'..I SPECTACLES

FEED i

Kurt Hentschldger (Chicago, Etats-Unis)
CONSEIL D’ADMINISTRATION
Réjean Perron / Président

13 février 22h — 14 février 17h et 23h
Caroline Ross / Vice-présidente

et 15 février 23h / studio d'Essai (18 ans et +)
Emile Morin et Viviane Paradis / Administrateurs

recto-verso

29,508 général / 22,508 étudiant

CUBING

Artificiel (Montréal)

14 février 21 h / salle Multi
19,508 général / 14,508 étudiant

FINAL VINYL

Emmanuel Madan (Montréal)
15 février 21h / salle Multi
14,508 général / 9,508 étudiant

SCARFACE

Eddie Ladd (Cardiff, Pays de Galles)
16 février 20h et 22h / studio d'Essai
19,508 général / 14,508 étudiant

DOUBLE-FACE

Julien Maire (France, Allemagne)
15 février 19h & 21h / salle Multi
entrée libre

DIGIT

Julien Maire (France, Allemagne)
15 février 19h a 21h / Hall de Méduse
entrée libre

EQUIPE

Emile Morin / Directeur artistique

Sherley Ouellet / Coordonnatrice générale

Rachel Dubuc / Adjointe a |'administration

Caroline Ross / Chargée de projet création et développement des marchés
Sunny Breuil / Coordonnatrice des salles et responsable de la promotion
Marline Cété / Adjointe & la promotion

Mathieu Thébaudeau / Directeur technique

Frédéric Cyr / Assistant a la direction technique

Esther Charron / Coordonnatrice du Mois Multi

Catherine Boivin / Chargée de projet communications et logistique du Mois Multi
Myriam Lambert / Responsable des activités de développement des publics
Hugo Bisson / Régisseur

Cabal Communications / Relations de presse

Christiane Vadnais / Rédactrice et réviseure linguistique

Bleu Outremer / Conception et réalisation graphique

6ix degrés / Conception et réalisation de la publicité télévisée

Jocelyn Robert / Concepteur sonore de la publicité télévisée

Frangois Anger / Webmestre COLLOQUE (entrée libre)

Idra Labrie / Perspective / Photographe

Dominique Nadeau / Traductrice SUPERVITESSE ET WIKIMEMOIRE

De I'accélération des consciences

4 la mise en réseau d’une mémoire
fragmentée

Avec Frangois Parra, Jean Cristofol,
Julien Maire, Fabrice Montal, Suzanne
Leblanc et Alexandre Guay

14 et 15 février de 9h & 17h / salle Multi

Information / réservation: (418) 522-8918,
poste 2 ou avatar@meduse.org

Le Mois Mult: 2008 est un événement des Productions Recto-Verso

Un grand merci a Annie Frenette et Viviane Paradis pour leur engagement
- et leur travail exceptionnel pour le développement du Mois Multi lors
des éditions antérieures.

CLAUDIO CASTAGNETTA 1974-2007

Nous, les membres des équipes des Productions Recto-Verso et
du Mois Multi, voulons souligner le généreux apport de Claudio
Castagnetta auprés de notre organisation au cours des derniéres
années. |l nous a donné de son temps, partagé son expertise et
démontré sa confiance a la démarche artistique de I'organisme.
Comme membre du conseil d'administration des Productions
Recto-Verso et comme bénévole aux trois derniéres éditions

du Mois Multi, Claudio a su nous toucher par sa personnalité
rayonnante et dynamique.

Les membres des Productions
Recto-Verso bénéficient du tarif étudiant.
]

FORFAITS
65$ général / 508 étudiant
Réservez tot: quantité limitée

BILLETTERIE
Les taxes et les frais de service sont en sus

Il'y a des destins inexplicables, tellement insensés, qu'ils nous laissent sans voix.
Mais heureusement la mémoire veillera a contrer |'oubli et quand nous penserons
a Claudio - demain tout comme dans bien des années -, ¢'est une image souriante
et éminemment attachante que nous reviendra en téte et qui nous fera esquisser
a son tour un sourire.

Par téléphone:
> Billetech: 643-8131 ou 1 800 643-8131

Grazie Claudio della ta generosita
En personne:
> Réseau Billetech
> Au guichet des salles les soirs
de spectacle seulement, dés 18h
Le guichet des salles est situé au
591, rue De Saint-Vallier Est, Québec.
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OUVERTURE DU MOIS MULTI 2008

INSTALLATIONS (entrée libre)

ROBOTIC CHAIR

Max Dean (Toronto, Canada)
Vernissage le 13 février a 20h
salle Multi

14 au 24 février

AUGMENTED SCULPTURE #1
Pablo Valbuena (Madrid, Espagne)
Vernissage le 13 février a 20h

salle Multi

14 au 24 févrierde 12h 2 17h

LES ERRANCES DE LECHO
Jean Dubois (Montréal)
Vernissage le 13 février @ 20h
Hall de Méduse

14 au 24 février de 12h a 17h

LA CHUTE

(Euvre Collective
Vemnissage le 13 février a 20h
Hall de Méduse

14 au 24 février de 12ha 17h

AUTOTUNE. TK

Frangois Para (Marseille, France)
Vernissage le 13 février a 20h

Hall de Méduse

14 au 17 février de 12ha 17h

ATELIER

ATELIER ARDUINO

Daniel Jolliffe (Vancouver, Canada)

16 et 17 février de 10ha 12het 13ha 17h
Studio d'Avatar

40§ général / 258 étudiants

Places limitées, réservation obligatoire
auprés d'Avatar: (418) 522 8918 #2

CABARET AUDIO (entrée libre)

Kathleen Kelly (Québec)
Nicolas Bernier + Simon Trottier (Montréal)
Erick D'Orion (Québec)

Café-bistrot L' Abraham-Martin
14 au 16 février a 23h

* Les taxes et les frais de service sont en sus

Par Internet:
> www.billetech.com

INFORMATION
Téléphone: 418 524-7553, poste 3

Sauf mention contraire, les activités

se tiennent a la salle Multi et au studio d'Essai
de la coopérative Méduse,

591, rue De Saint-Vallier Est, Québec.



