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DU 1 FEVRIER AU 11 MARS 2007
LES ATTRACTIONS ETRAMNGES

Voici le huitieme Mois Multi, I'événement annuel des Productions Recto-Verso qui
continue de vous faire découvrir les tendances les plus diverses en arts multidisciplinaires
et électroniques. L'édition 2007 a de quoi surprendre, avec ses créations et ses primeurs |§
canadiennes et nord-américaines. Une cinquantaine d'artistes du Québec, du Japon,
d'Allemagne, du Royaume-Uni, des Ftats-Unis et d'lrlande viennent présenter leurs
créations multidisciplinaires, installations et performances audio et/ou vidéo five dans le
contexte festif du Mois Multi.

L'art que nous vous présentons au Mois Multi posséde des forces d'attraction qui sont
proportionnelles aux bouleversements qu'elles provoquent, ne sont régies par aucune -
constante de forme et répondent essentiellement & la densité de I'attention, de la
curipsité, de la fascination qu'elles suscitent. U'étrange reste la qualité premigre de ces
euvres gui donnent a voir, entendre et vivre une idée neuve du monde.

-
—-

Mous vous invitons cette année & partager vos réflexions avec nous et & assister aux
discussions en cours en arts multidisciplinaires et électroniques pendant la série de
rencontres avec des artistes du Mois Multi ainsi qu’au collogue présenté par Avatar, notre
collaborateur habituel.

Les attractions étranges sant autant de propositions pour nourrir ce regard différent et
nécessaire. Comme l'inévitable gravité de notre planéte, ces ceuvres auront sur vous
I'effet persistant d'attraction et d'étonnement qu'elles ont eu sur nous

Emile Morin et Caroline Ross
Co-directeurs artistiques
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Les Productions Recto-Verso
650, cote d'Abraham
Québec {Québec) GIR 141

Membre de la coopérative Méduse, Recto-Verso est un groupe de création et de diffusion
en art multidisciplinaire fondé en 1984. Le travail de création de Recto-Verso s'élabore
dans la rencontre de divers langages artistigues et I'intégration des technologies autour
d'un &lément central: I'espace scénographique. Gestionnaire de la salle Multi et du
studio d'Essai, Recto-Verso offre un soutien a la création de nouvelles ceuvres multidis-
ciplinairas dans le cadre de san programme de résidences. Comme diffuseur, Recto-Verso
présente le Mois Multi, un événement qu'il a créé en 2000.

Founded in 1984 and member of Coapérative Méduse, Recto-Verse is a colfective, creating and presenting
multiciseiplinary artworks. The groups creative work has developed by bringing together diverse
artistic languages and integrating technology info a central element. the theatrical space. Recto-Verso
is in charge of Salle Multi and Studio d'Essai, and supports the creation of new multidisciplinary works
in its residency program. Recto-Verso is the producer of Mois Multi, an event first presented in 2000,



M ° CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M@ SUPER NIGHT SHOT/ GOB SQUAD

Durée: 1h15 / Enanglais / In English
Renconire avec le public aprés le spectacle du 7 février (avec traduction simultanga)
Gob Squad will meet the public after the show on February 7 iwith simultameous transiation)

Super Night Shat propose un singulier regard sur notre environnement urbain et ses
rencontres possibles, ol la ville devient plateau de tournage pour I'équipe de choc de

Goh Squad. Il s’agit d'un événement vidéo présenté sous forme de soirée de cinéma a
écrans multiples, capté une heure avant le début de la séance: Super Night Shot ne
contient aucune coupure ou montage. Alors que le public attend le début de la projection,
les performeurs arrivent dans la salle et sont accueillis en héros. Le «film» peut dés lors
commencer... Super Might Shot célébre les rencontres impromptues au détour des rues,
suscitées par les quatre performeurs amés chacun d'une caméra.

Super Night Shot gives us & remarkalile fook at our urban environment and its possible meeting
places when the cily becomes a stage for the high-powered Gob Squad crewe. This wideo evenl,
presented in the form of an evening of film on multiple screens, was recorded an hour before the
performance begins: Super Might Shot contains no cuts or editing. While the audience waits for
the projection to start, the performers arrive in the theatre and are received as heroes. The “film”
can mow begin. .. Super Night Shot celebrates imprompty meetings in the streets, solicited by
the four parformers armed with cameras,

M " CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M@ ROOM SERVICE/ GOB SQUAD
0 février 18h L' Autre in
365, boul. Charest Est, Québec
Durée: Sh30 / Enanglais / In English

Attention | Billets an vente au guichet (591, De St-Vallier Est) ou sur le réseau Billetech
Warning! Tickets in sale at the box office (591, De Saint-Valller Est) or on Billetech network

Dewx femmes, deux hommes, quatre
chambres a coucher, un hitel. Tout ce
dont ils ont besoin est livré & leur porte.
Un seul probléme: aucun d'eux ne peut
dormir. Apla place, ils tuent le temps
avec des bains froids ou dans la
consolation du minibar. Libre de faire ce
qu'il veut, chacun est surveillé par une
caméra pendant qu'il s'invente des amis
imaginaires, répéte des pas de danse. ..
at invite le public & combler ses réves
et & répondre & des questions difficiles.
Room Service fait un joyewx bordel du
cliché de la réalité, bondissant de la banalité bien réglée a la thédtralité chaotique. Un film
interactif en direct, gui dure le temps d'une nuit de sommeil...

Gob Squad

Two women, two men, four bedrooms, one hotel. Everything they need is delivered to their doors. One
proflem: none of them can sleap - instead they kill ime in cold baths or by finding comfart in the solace
of the hotel mini bar, Free to do what they want (any old fimea) each is being walched by & camara as thay
make up imaginary friends, rehearse dance routines and imvite the audience to fulfill dreams and answer
difficult questions. Room Service messes around with the reality cliché, leaping from finely tuned banality
to chaotic theatricality. A live interactive film lasting the duration of a mights sleep.
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Conception [ Concept: Gob Squad

Super Night Shot

Performance: Sean Patten, Elyce Semenec, Berit Stumpf, Simon Will
Mixage sonore en direct/ Live sound mix: Sebastian Bark

Conception sonore | Sound design: Sebastian Bark, Jeff MeGrory
Direction de production /[ Froduction Management: Christina Runge
Assistance 4 la production [ Production Assistant: Nina Tecklenburg
Commandd par / Commissionad by Volksbuahne am Rosa-Lissmburg-Plats (Barlin), Avec la fonds de développament
et recherche de | With resaarch and development funding from: Arts Council of England East Midlands,

Room Service

Performance: Sean Patten, Elyce Semenac, Berit Stumpf, Simon Will
Coordination des performances [ Performance coordination: Bastian Trost
Conception sonore | Sound design: Sebastian Bark

Vidéo: Miles Chalcraft

Coordination technique / Technical Coordmation: Lars Mueggenburg

Direction de production [ Froduction Management: Christina Runge

Une coproduction de / Co-Froduction by: Gob Squad, Kampnagel (Hambourg), Podewl [Berlin). Avec ke soutien finencier

de/ With financial assistance from: Kulturbehoerde der Freien und Hansestadt (Hambowg), Senatsvenwaltung fir
Wissenschaft, Forschung und Kultur (Berdinl, Fonds Darstellende Kuenste eV, (Bonn).

Fondé en 1994, le collectif Gob Squad est basé & Nottingham (Royaume-Uni et & Berlin
{Allemagne). Ses membres permanents sont Sean Patten, Berit Stumpf, Sarah Thom, i
Simon Will, Bastian Trost et Johanna Freiburg, D'autres artistes invités s'ajoutent en

fonction des projets. Travaillant avec la performance, la vidéo et les nouvelles technologies,

Gob Squad a présenté nombre de performances, d'installations, de films et d'événements

en direct. Cherchant & sortir des cadres traditionnels de diffusion, Gob Squad investit
réguliérement pour ses créations des environnements urbains tels que des bureaux, P
des magasins, des hotels ou des gares de train. !

Chez Gob Squad, I'aspect ludique va de pair avec la rigueur conceptuelle et la recherche
artistique sans compromis. Le travail est alimenté par un étourdissant mélange de sources
culturelles; dans le monde de Gob Squad, la svraie vie» est vue a travers le format grand-
angulaire de la derniére production hollywondienne, et les aspects brillants et artificiels

de 'univers numérique viennent y apporter des émotions fortes comme le désir et l'envie.

Le travail de Gob Squad jette un regard amusé sur la construction de |'identité contemparaine
et sur son besoin de fantaisie et de spectaculaire.

Founded in 1994, the Gob Squad collective is based in Notthingham, UK. and Barlin, Germany.

Its regular members are Sean Patten, Berit Stumpf, Sarah Thom, Simon Will, Bastian Trost and

Johanna Freiburg. Guest artists participate in projects as needed. Working in performance, video

and naw technologies, Gob Squad has presanted numerous perfarmances, installations, films and

live gvents. Exploring the terrain outside traditional areas of art, Gob Sguad reguiarly produces ———
works in urban environments such as offices, stores, hotels and train stations.

For Gob Sguad, playfulness goes hand in hand with conceptual rigour and uncompromising artistic
research. A stunning mix of cultural sources nourishes the work: in the Gob Squad world, “real life”™
is seen through the wide-angle lens of the fatest Hollywood production, while the dazzlingly artificial
aspects of the digital world create strong feelings of desire and envy. Gob Squad’s work takes

an amused look at the construction of contemporary identity and the need [o be imaginaiive

and spectacular

Gob Squad et les Productions Recto-Verso remercient de leur soutien / thank for their suppovt.
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Paul De Marinis

M ° INSTALLATION
M@ ONE BIRD/ PAUL DE MAHINIS

8 févrierau 7 mars de 12h a 1?h

Rencontre avec le public le 8 février & 16k
Paul De Marinis will meet the pullic on February 8§ at dpm

L& piece One Bird est un des guatre
éléments qui composent |'installation
audio intitulée Firebirds, constituée
de quatre haut-parleurs-flammeas qui
récitent des discours originaux de
Benito Mussolini, Franklin Roosevelt,
Adolf Hitler et Joseph Staline
provenant des années 1935-1936.

! Une flamme de gaz, nourrie aux ions
alcalins et modulée par des signaux
électriques  haut voltage, peut
devenir un haut-parleur d'une
intensité et d'une clarté surprenantes.

One Bird explore d'étonnantes possi-
bilités sonores. Le fait que le discours
est d'abord composé de son n'est pas

gcoutons, lisons. .. Les médias
électroniques, et d'abord et avant
tout la radio, ont reconfiguré notre
perception de la relation entre

le discours et le son: la transfor-
mation du discours en signal, puis
du signal en onde, a révelé que le
sens prend toujours la forme du
son, le son, celle du signal, le signal,
celle du bruit et ainsi de suite,

Ce projet tout aussi fascinant qu'intrigant examine un puissant complexe de relations
entre le feu et e langage d'un point de vue & la fois technique, historique et métaphorique.
Quels gue soient leur pouvoir et leur potentiel terrifiant, les voix des dirigeants politiques
n'en prennent pas moins un cours technologique: a la fin, ce n'est qu'une onde dans 'air,
une égratignure dans le sillon...

One Bird is one of four elements that make up the sound instaliation Firebirds, composad of four
speaker-flames that present Benito Mussolini, Frankfin Roosevelt, Adolf Hitler and Joseph Stafin’s
original speeches from 1935-1336. A gas Rame, fed by alkaling fons and modwlated by high-voltage
signals, becomes a loudspeaker of surprising intensity and clanity.

One Bird explores amazing sound possibilities, The fact that spaech is initially composed of sound
is not always apparent when we speak, listen and read. Electronic media and especially radio have
transtormad our parcaption of the reiation batween sound and spaech’ the transforming of spaech
inte signals and then signals into sound waves has shown that meaning then always takes the
form of sound, the sound that of 2 signal, the signal that of noise and so on.

This fascinating and intrigeing project examines the powerful, infricate relationship of fire and
language from a technical historical and metaphorical poine of view. With its great potential

lo create terror, the course that the political leaders’ vorces take is no less techmical: in the end,
it is just 2 wave in the sky, a scratch in the groove...

OB 7 Les ATTRACTIONS ETRANGES

toujours apparent guand nous parlons,

m PAUL DE MAHINES

Artiste majeur de sa génération, Paul De Marinis travaille en arts électroniques depuis

1971 et est I'un des premiers artistes 3 avoir utilisé I'informatique dans sa production:
Ingiciels interactifs, voix synthétique, bruit, supports médiatiques obsolétes ou impossibles. .,
De Marinis a créé nombre de performances, d'installations sonores et informatiques,
d'inventions interactives en électronique ainsi que des ceuvres d'art public

Il est actuellement professeur associé en arts a 'Université Stanford,

De ses installations majeures, retenons The Edison Effect, qui utilise Foptique et l'informatique
pour créer de nouveatx sons A partir du balayage par laser d'anciens disquas da phonographe;
Gray Marter, qui se hase sur |'interaction entre la corps et I'électricité pour faire de la musique;
The Messenger, qui examine les mythes de I'électricité en communication. m—

Ses performances ont &té présentées sur la scéne internationale, dont & The Kitchen &

New York, au Festival d'automne & Paris, ou encore au Ars Electranica & Linz. Ses ceivres |- = s
sonares interactives ont été exposées entre autres au ICC de Tokyo et au Museum of Modern

Art de San Francisco. Il a participé & divers programmes d'artistes en résidence, dont celui

de Xerox PARC & Palo Alto en Californie, une entreprise unigue qui réunissait artistes et

scientifiques dans des projets de recherche de longue durée.

An influential artist of his generation, Paul De Marinis has worksd in the efectronic arnts since 1971
and is one of the first to have used computers in his art: interactive programs, synthetic voice, noise,
ridiculous and obsolete media supports and so on. De Marinis has created many performances,
compyter and sound instaliations, imtersctive electronic interventions as well as public artworks,

He is currently an associate professor of art at Stanford University.

From armong his major inséallations, there is The Edison Effect, m which he uses aptics and compulers
fo create new sounds, scanning old gramophone records with & laser, Gray Matter, based on the

body interacting with eleciricity to make music; The Messenger, which fakes a fook af the myths

of alectricity in communication.

His performances have been presented on the international scene, at The Kitchen in New York, the
Festival d’automne fn Faris and Ars Elecironica in Linz, and Tokyo's I.C.C. and San Francisco Museum
of Modern Art, amang athers. have axhibited his intaractive sound works. He has participatad in
various ariist residency programs, one being the unique PARC Xerox in Falo Alte, California, which
brings togather artists and scigntisls in long-tarm research projacts,

Paul De Matinis remercia / thanks. Rockefeller Foundation — Grants for new media.
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M ~ CREATION MULTIDISCIPLINAIRE / LABORATOIRE
M@ LE VOL DES ANGES / THEATRE PERIL
8-9 février 22h iod

Durée: 1h
Rencontre avec le pubkc aprés le spectacie du 8 flwier
Thédtre Pdril will meat the public after the show on February 8

- 7 RN "]
+ Un laboratoire de Lionel Arnould, Sylvio Arriola, Mathieu Campagne,
Jean-Frangais Labbe, Christian Lapointe et Luis Thénon

Une production du / A production of Théatre Péril,
Le val des anges est un dialogue manologique ol I'acteur ne joue pas: il se laisse jouer. en coproduction avec [ co-produced by le collectif CINAPS et le LANTISS
Par les mots, il n'interpréte pas les deux personnages de ce d]alugue il développe sa pensée
€n opposition, en bataille, comme une seule personne. Grace a une mécanique de caméras
et de projections, le dialogue apparait sans qu'il le joue. C'est donc par I'établissement de
codes que le spectateur réalise sa propre construction de sens du Vol des anges. Emballé
dans un environnement de prajections dont la picturalité &'éloigne de la vidéo pour se
rapprocher de la peinture animée, Le vol das anges est un monument au mort qui se maut.

Dans cette zone entre la performance et l'installation, ol la lenteur s'impose et

Fandé & Québec en 1"an 2000 par Christian Lapointe et la scénographe Danielle Boutin, le
Théatre Péril a d'abard produit et diffusé Le chisn de Culann et Le sewil du patais du rai deux |
textes du dramaturge symboliste iflandais W. B. Yeats, chez Premier Acte. La compagnie a
par la suite coproduit Hoi Sinh / Dichatomse, une production Vigtnam-Acadie-Ouébec & Hanoi
en 2003, En 2005, la compagnie présentait au Périscope (Ouéhec) et au théatre Prospero
(Montréal) Axél, de Villiers de I'lsle-Adam, un texte phare de la dramaturgie symboliste

ol les mouvements s'arrétent presque, Le vol des anges nous offre un thédtre aux Plus recemment, le Theatre Peril présentait CHS, d'aprés un texte du directeur artistique,
manieres déroutantes, dans une singuligre économie d’action. \ au Carrefour international de thédtre de Quéhec.

Le vol des anges & & monalogue it which the actor doas nol parfarmy be lats things happen. He doesn’t ‘ J Le Theatre Pnr.'l expilclre FA apprnfnnd:l des textes denses et dels wCh'?'qUES QE ol

9 words 1o create the Iwo characters in this dislogus; he develops opposing houghts for & battle 8 7 communes. Prisant I'économie de mouvements et une parole simple, il favarise ainsi un art
ong persan. The dialogue appears through cameras and projections without him performing it. Codes \ | 4 EpUS, Se concentrant sur des textes du répertoire contemporain aIns| que sur d_’35 projets
ara gstablished 5o that viswers construct their own meaning of Le vol des anges. Enveloped in a setting \\ J en’greatilon théatrale, alliant tradition et souffle de jeunesse, le Theéllre P:BII| présente un
of projections in which the pictorial quality becomes less like video and more like animated painting, ) thétre riche et complexe, tant dans la forme que dans le fond. Sensible 4 la beauté d'un

théatre inusité et rigoureux, le Théatre Péril cherche & toucher le spectateur et A le ramenar

and immarsed in an envinonment of seund, Le val des anges [s a moving monument to death,
~ & sa condition humaine.

in this zone between performance and installation in wiich siowness (s essantial and movement

almaost stops, Le vol des anges gives us disconcerting theatre with remarkably littie action
Founded in Queber City in 2000 by Christian Lapointe and Danielle Boutin, & set designer, Thedtre Péril
imitially produced and presented Le chian de Culann (The Hound of Culann) and Le sevil du palais
du roi {The King's Threshold), two texts by the irish symbolist playwright W B. Yeals, at Fremier Acte.
The company has since co-produced Hoi Sinh / Dichotomie, a Vietnam-Acadie-Québec production in
Hanoi in 2003, fn 2005, Axé! the symbolist playwrile Villiers de ['lsle Adams masterpiece, was
presented at Périscope in Québec City and thédtre Prospero in Montreal. Recently, in the spring of
2006, Thédire Peril presented CHS, from & text by the artistic director, at the Carrefour international

* de thedtre de Ouabec.

Thedtre Peril meticuiously exploves dense texts and out of the ordinary acting technigues.

Using limited movement and straightforward speech, it favours a refinad art farm. Focusing on
contemparary texts and original projects, Thadtre Faril combines tradition and contemparary
inspiration to present a rich and complex theatrical experience in both its form and content.
Sensitive fo the beauty of rigorous, unusual drama, Thédire Péril attempts to move the audience,
bringing them closer to their human condition

[Le Theitre]
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M ° CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M@ OEDIPUS LOVES YOU | PAN PAN
9-10 février 20 alle Multi

Ourée : 70 minutes / En anglais avec surtitres frangais / In English with French surtitles
Renconire avec le public aprés le spectacle du 10 favrier (avec traduction simultange)
Pan Pan will meet the public after the show on February 10 fwith simultaneous translation)

Le mythe d'(Edipe fait partie de notre culture populaire: il appartient aux grands récits
fondateurs qui ont traversé les époques et demeure lié & notre mode de vie contemporain.
S'inspirant des pigces de Sophocle et de Sénéque (Fdipe roi ainsi que des textes de Freud
sur le complexe d'(Edipe, la performance Qedipus Loves You nous propase une relectura
postmoderne du mythe et de ses avatars.

Dans une banlieue imaginaire, (Edipe, Antigone, Créon, Tirésias et Jocaste composent
une famille particuliére, un milieu familial «compliqué s dans lequel le tabou de la sexualité
eniraine une tension dramatique constante. Le destin vient également y jouer un rile:

le metteur en scéne se méle en direct du déroulement narratif par 'entremise d'un

«jeu & télécommande s, c'est-a-dire qu'il intervient par communication audio auprés

des performeurs, qui partent tous un casque d'écoute. Dans une esthétique proche

des arts visuels, ol les acteurs jouent de la musigue five dans une atmosphére

phutit sanglante, Oedipus Loves You explore la violation des tabous dans notre

société contemporaine. Le phénoméne est observable presque tous les jours,

mais y réagissons-nous au moment de la découverte de |a vérité?

The Oedipus myth is part of our popular cufture: it is a significant, influential text that has come
down to vs through the ages and is still linked to owr way of life today. Inspiring Dedipus Rex, plays
by Sophocles and Seneca as well as Freud’s texts on the Oedipus Complex, the Oedipus Loves You
performance gives us a postmodern reading of the myth and its avatars,

In an imaginary suburb, Qedipus, Antigone, Creaon, Tiresias and Jocasta make up a strange family.
This is the story of & "complicated” family emvironment, in which the taboa of sex creates dramatic
tension throughout the performance. Fate also plays a role: the director gets directly imolved with
the narrative using “remote-control acting, ™ mtervening through sound communication with the per-
farmers who are all wearing headphanas. In an aesthetic closa to the visual arts, where the

actors play live music and the atmosphere is rather bloody, Oedipus Loves You explores the breaking
of taboos in our contemporary society. A phenomenon that can be observed aimost every day, but
o we react the moment we discover the truth?

1D # LES ATTRACTIOMS ETRAMGES

M PAN PAN | i
ma PENED Y

T —-__— - o
Antigone: Ruth Negga [}
Creaon [ Messenger: Dylan Tighe
Tiresias / Sphinx: Joe Corbett
Jocasta: Donna Bateman
Oedipus : Karl Shiels
Texte / Text: Gavin Quinn, Simon Doyle (d'aprés / after Sophocle)
Mise en scéne / Director: Gavin Quinn
Décors [ Set Design: Andrew Clancy
Eclairages / Lighting Design. Aedin Cosgrove
Costumes / Costume Design: Helen McCusker
Musique / Music: Gordon |s a Mime
Conception sonore / Sound design: Jimmy Eadie
Direction de preduction/ Production Manager: Rob Usher
Régie / Stage Managar: Mags Mulvey
Production / Producer: Acife White
Communications / Press & Publicity: Nick Costello
Phatographie / Phatographer: Ros Kavanagh
Design graphique / Graphic Design: Conor & David

Fondé en 1891 & Dublin par Aedin Cosgrove et Gavin Quinn, Pan Pan crée et produit des
performances dans un large éventail de lieux et de situations. Son travail a été présenté
en Ilande mais aussi en Allemagne, au Royaume-Uni, en Italie, en Suéde, en Palogne, en
Autriche, en Australie et en Corée du Sud. De ses plus récentes productions, retenons
For the First Time Ever, Mac-Beth 7 et One; healing with theatre, Pan Pan est également
fondateur et producteur du Dublin International Theatre Symposium,

Abordant le thédtre comme une farme ouverte d'expression, Pan Pan cherche & transcender
les limites propres au genre. La compagnie travaille sur |'exploration de nowvelles formes,
avec des approches et des expérimentations novatrices sur le temps, l'espace, la musique
gt la performance. Depuis ses débuts, Pan Pan vise l'idiosyncrasie: trouver une voie indivi-
duelle. Ses ceuvres sont caractérisées par leur énergie extréme et la recherche d'authenticité
du performeur, et mantrent le monde tel un lieu de chaos et de désordre, rempli

de contractions et de conflits existentiels.

Founded in 1391, in Dublin by Aedin Cosgrove and Gavin Quinn, Pan Pan has created and proguced
performances in a wide range of situations and places. The work has been presented in frefand but
alsa in Germamy: the United Kingdom, Rtaly, Sweden, Poland, Austiia, Australia and South Korea,
Some of the most recent productions are For the First Time Ever, Mac Beth 7 and One: healing with
theatre. Fan Pan is also the founder and producer of the Dublin International Theatre Symposium,

Broaching theatre as an opan form of expression, Fan Fan endeavours to transeend its boundaries
The company explores new forms and uses innovative approaches lo experiment with time, space,
music and performance. Since its conception, Pan Pan’s objective has been idiosyncrasy, finding
its own voice. Great enargy and the search for a parformer’s authenticity distinguish the works,
which develop a vision of the woirld as & chaotic, disorderly place, fiffed with existential conflicts
and contradictions.

Pan Pan remencie de bewr soutien / thanks for their support
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M ° CREATION MULTIDISCIPLINAIRE
M@ ENTRE-DEUX/ KUNDITIUN PLURIEL
14-15-16-17 févric R  / g

Pause de 20h & 21h45 / Studio d'Essai

Durée : 10 minutes

Installation-performance pour un spectateur & la fois, entre-deux est une performance
captive. Dang un lieu clos, un spectateur unique se retrouve en tBte-&-téte avec deux
performeuses qui interagissent avec lui & partir d'un autre lieu. A Iintérieur du «négatif»
créé par son ombre, le spectateur peut voir une transmission vidéo five des deux
performeuses qui se trouvent dans une autre pigce, En interagissant avec elles par ses
mouvements et déplacements, le spectateur participe activement a la création de son
spectacle, son propre carps en devenant le théatre. Le niveau d'engagement et de
participation du spectateur déterminera dés lors le déroulement de chaque performance,

La performance ne se déroule ni dans un lieu ni dans I'autre, mais dans [entre-deux des
deux lieux occupés par les performeuses et le spectateur. Avec entre-dewy, kondition pluriel
interroge le riile du spectateur, les notions de voyeurisme et d'intimité ainsi que 'incidence
des technologies sur notre conception du corps, du temps et de I'espace.

An instaliation-performance for a single person, enire-deux s a captivating performance. Enclosed
ina space, the viewer is alone with two parformers who interact with him/her from another place.

In the “negative” space created by hisfher shadow, the viewer can see a live video of the two
performers who are in another room. By interacting with them through movement, the viewer
actively parficipates in creating the show, his/er body becoming the theatre. The viewers degree

of engagement and participation then determines the course of each performance.

The performance occurs neither in one place nos the other but i the entre-deux, the interval between
the two spaces the performers and the viewer accupy. With entre-deux, kondition pluriel questions
the rale of the viewer, rolions of privacy and voyewism, and alse the impact of technology on our
concept of the body, time and space.

1E & LES ATTRACTIONS ETRANGES
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Concept original / Original Concept: Mamn Kusch
Direction artistique [ Artistic Directors: Martin Kusch, Marie-Claude Poulin
Performance: Line Nault, Marie-Claude Poulin

Environnement sonore / Sound Environment: Alexandre St-Onge
Costumes: Linda Brunelle

Direction technique / Technical Director: Eric Belley

Fondé en 1999 par Martin Kusch et Marie-Claude Poulin, kondition plunel cherche a créer un
langage hars des disciplines établies, dont 1l interroge les conventions. Sa pratique artistique
combing des éléments de la performance, de la danse et de 'installation, en y intégrant des
environnements médiatiques immersifs, et crée des ceuvres in situ, kondition pluriel génére
des créations interdisciplinaires qui s'inscrivent parfois dans des lieux publics, parfais dans
un réseau de diffusion institutionnel, mais qui sont taujours des expériences artistiques hors
normes ol le contexte socioculturel du lieu et I'identité et la participation du public jouent
un rile déterminant dans le processus de création.

kondition pluriel a présenté son travail au Canada et & |'étranger. Parmi ses ceuvres, retenons
ff-digital /perfarm /. research,//(2000), schéme (2001), schéme Il (2002), entre-deux (2002), |
A présence./ techno / labo.//(2003) et recambinant — le corps technfolrganique (2004),

qui avait d'ailleurs é1é présentée au Mois Multi 2005. kondition pluriel s'est produit dans
plusieurs événements internationaux majeurs tels le Festival international de nouvelle danse
de Montréal, Dance Umbrella {Londres), Dance2002 (Munich), ISEA (Nagoya et Helsinki),
Transcodex (Rome et Génes), Interatividades (Sao Paulo), ZKM (Karlsruhe)

et Transmediale (Berlin).

Founded in 1899 by Martin Kusch and Marig-Clavde Poulin, kondition pluriel andeavours to create a
language oulside established disciplines, thus questioning conventions. This artistic practice com-
bimes elements of performance, dance and installation, infegrating immersive mediatized emiron-
ments and developing site-specific works. kondition pluriel generates interdisciplinary works that
appear al iimes i peblic places and at ather imas in the institutional spstem. However, they are
alwayz unconventional artistic experiences in which the socio-cultural context of place and identity
and the public’s participation play a determiming role i the creative process.

kondition pluriel has presented works in Canada and abroad. Some of them are

1 digital fperform,/research.f/ (2000), schéme (2001), schéme 1| (2002), entre-deux (7002),

1/ présence./techno./ labo.// (2003} and recombinant - le corps techniolrganique (2004). which
maveaver was presented at Mois Multi 2005. kondition pluriel has performed at major international
evants such as the Festival intarnational de nouvelle danse de Montréal, Dance Umbraila (L ondan),
Dance 2002 (Munich [SEA (Nagoye and Helsinkil, Tranzcodex (Rome and Genoal Inferatividades £
(S0 Faulo] ZKM (Karisruhe) and Transmediale {Berlin).

kondition phaiel remercie de lewr soutien | thanks:

I Consail dex arts et des |sttres du (uébe, s Consail des Arts du Canads et Ie Conseil des antz de Montréal )
o : -..-__. -
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M ~ CREATION MULTIDISCIPLINAIRE

Mma LES L‘BNSTELIATIUNS urmmmuss; MINDROOTS
15-16-17 fé f
Durée: 1h30

Rencontre avec le pubkc apris le spectacie du 16 favrier
Mindroots will meet the public after the show on February 16

rier 20h /

Expérience scénique unique, Les consteflations dynamigues sont une performance
interdisciplinaire incorporant projections multi-écrans, danse, installation et musigque en
direct. S'inspirant d'une série de séquences vidéa tirées des carnets électroniques des
voyages de Johnny Ranger en Inde, au Brésil, & Bali et aux Etats-Unis, le projet s'articule
autour de divers éléments narratifs a fin ouverte, dans un va-et-vient entre l'ici et I'ailleurs
v, interprété et absorbé dans une réalité perceptuelle ol signes et sens s'entremélent et
s'entrechoquent. La constellation devient comme une invitation 4 la réflexion autour de
points en ralation qui s°alignent avec des &léments at constituent ainsi des espaces du résl.
La performance pase un regard poétique sur l'incidence des rencontres et la force qui nait
d'elles, de leur pouvoir de transformation de notre perception du monde et de ses
emvironnements. [es constellations dynamigues nous proposent une méditation sur les
choix spontanés, irésistibles et souvent incompréhensibles de nos rapprochements,

de nos résonances sur les autres et I'inconnu.

Les constellations dynamiques (The Dynamic Constellations) is & unique theatrical experignce, an
interdisciplingry performance, incorporaling multi-screen projeciions, dance, installation and live music,
Inspired by a series of wideo sequences taken from the efecironic notebooks of Jehnny Ranger’s trips to
India, Brazil, Bali and the USA., the project depends on various open-ended narrative elements. ANl this

i the comings and goings between here and thers, sean, interpreted and absorbed in a pereaptual realily

of signs and meanings that intermingle and chash. The consteflation is revealed as an invitation to refiect
on an assumplion that related points are constantly aligned with elements and ara thus real spaces. The
parformance takes & poalic lrok at the impact and strength that encounters give rise to, their ability to
change our perception of the world and its emviroments. Les constellations dynamigues (The Dynamic
Constallations] is a meditation on the spontanaous, ivasistible and often incomprehensble choices that
bring us togather, our responses (o others and to the unknown

™
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Conception, mise en scéne et création video /
Concept, direction and video: Johnny Ranger

Musique / Music: Michel F. Coté, Isaiah Ceccarelli

Seénographie / Set dosign: Louis-Philippe St-Armault

Eclairages / Lighting: Stéphane Ménigot

Collaboration a la mise en scéne |/ Collaborator in the directing: Brigitte Poupart
Choregraphies / Choreography: Chanti Wadge

Interpretation / Ferformance: Luciane Pinto

Direction technique video / Video technical director: Dominic Audet

Technique vidéa / Videa technician: Steve Montambault

Direction de production / Production manager: Sandra Matte

Producteur f/ Producer: Moment Factory

Fondé par Johnny Ranger, Mindroots est un projet d'art connectif qui évolue comme un
laboratoire poétique et sensuel de création non linéaire, Mindroots a présenté sa premigre
création, Théories poétiques sur les interconnections, au Théatre La Chapelle en 1999, ||
explore un langage organique multicouche ol danse, textures sonores, projections vidéo
et dessins se ctoient pour former un collage fluide, un espace de réflexion contemplative,
atmosphérique et rythmée,

La production artistique de Johnny Ranger inclut la performance interdisciplinaire, la vidéo,
le dessin et I'art Web. Johnny Ranger a €1é invité 4 présenter son travail 4 la Biennale de
Mantréal, au New Museum of Contemporary Art de New York, au Printemps du Québec

4 Paris et au File Festival de 530 Paulo, ainsi que dans plusieurs autres villes du monde.

Le projet Les constellations dynamigues a été présenté pour une premiére fois & la Société
des arts technologiques (Montréal) en 2005.

Founded by Johany Ranger, Mindroots is a collective art project that has developed infa a postic,
sensual laboratory for non-linear creation. Mindroots presented its first work, Théories poéliques sur
les interconnections, af Thedtre Lachapelle in 1999, incorporating an organic mulli-layered language,
- it combines dance, sound textures, video projections and drawings o create a fivid collage, an

“= atmospheric and rythmical contemplative space.

Johnny Ranger’s art production includes interdisciplinary performance, video, drawing and Web art.
Hea has baen invitad ta prasant his work at the Biannale da Mantréal, the New Museum of
Contemporary Art in New York, the Frintemps du Gusbec in Paris and the File Festival in Brazil,

ags well as in numerous cities around the warid. The premier of Les constellations dynamiques fook
Mace at the Socidld des arts technalogiquas in Montrdal, in 2005,

Ca p.'l:ljﬁr& béréficia d'une rézidence de création s Productions Recto-Vierso [/
This proyeet benafited from a creative residency ar Productions Recis-Werso,




Kafie Matthews

M ° INSTALLATION
ma Sﬂﬂl’L‘ BED HUEBEG/ KAFFE MATTHEWS

23 féuner au 7 mars de 12h a 1?h

Déja senti de la musique dans votre dos, ou encore le long de vos jambes, autour de vos

bras et jusqu'aux orteils? Le Sonic Bed permet ce genre de chose. Tenez-vous proche de

ce lit sonore et vous entendrez la musique; couchez-vous dedans, et vous la sentirez. Avec ses
pieces audio d'intensité variable - de subtile a dynamigue -, le Sonic Bed joue de la musique
davantage pour la sentir que paur |'entendre. Expérience sonore et sociale explorant notre
perception du son, le Sonic Bed est un caisson lisse en bois dans lequel ony grimpe gréce &
des marches. Les visiteurs sont invités & Gter leurs chaussures et & s'y coucher, pour apprécier
les pikcas audio créées & Ouébec, qui bougent et vibrent tout autour d'eux, dans un &tonnant
massage audio. Le Sonic Bad_(usbec est une version créde spécialement 4 Québec lors
d'une résidence chez Avatar et fait partie d'un vaste projet de Sonic Beds & travers le monde.

Do you already feel the music in your back, through your arms, down youor legs to the very tips

of your togs? With Sonic Bed, this kind of thing can happen. Come closer to this sound bed and

you will hear the music, e down on it and you will fesl it. With these pieces of varying intensity
and subtle dynamics, Sonic Bed plays music more to be felt than to be heard. A sound and social
experience exploring our perception of sound, Sonic Bed s a smooth wooden box with steps to climb
up on it Visitors are invited to remove thair shoes and lie down here, 1o appreciate the sound piecas
created in Quebec City that change and vibrate all around them in an amazing audio massage.

Sonic Bed_Ouebec was produced especialy for Ouebec City during a residency at Avatar and

is part of the huge Sonic Beds project, taking place around the world,

M ° AUDIO LIVE
M@ MUSIC FOR BODIES GOES AURAL. NO. 1
KAFFEMAWHEWS

Duréa: 45 minutes

Pour cette performance, Kaffe Matthews fera un nouveau traitement en direct & canaux
multiples de la musique du Somic Bed Quebec. C'est |la premiére fois que 'artiste sortira la
musique d'un Sonic Bed pour la resculpter et la faire sentir dans |'espace. Jouant au milieu
de la salle, dans e noir, le public 'environnant, Kaffe Matthews fait bouger les sons autour
de lui et les manipule en direct grice & des matrices Iogicielles créées spécialement pour elle.

For this performance, Kaffe Matthews will praduce a new live treatment of Sonic Bed_Quebec’s
multiple music channals, This is the first time that the artist will remove the music from a

Sonic Bed to re-sculpt it and make it felt in the space. Playing in the centre of & darkened hall
with the audience all around, Kaffe Matthaws will use matrix software created especially for
her and make sounds mave around, manipulating the live sound.

-~ .
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M ~ KAFFE MATTHEWS
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Depuis 1890, Kaffe Matthews a &té I'une des artistes les plus actives de la nouvelle scéne
en musigue électroacoustique. Pionniére dans la composition électronigue en direct, elle

a réalisé nombre de performances a travers le monde. Matthews est particuliérement
reconnue pour produire des ceuvres sonores en direct, en fonction du lieu de présentation,
pour lesquelles elle utilise des logiciels spécialement congus pour elle ainsi que des
microphones, un thérémine et le feedback de I'espace.

C'est cette pratique de la matigre sonore qu'elle a resituée dans la création de mobilier
sonore avec le Sonic Bad_Landon (2006) — récipiendaire d'un prix Ars Electronica en 2006 —,
qui a donné lieu 4 la naissance d'une vaste antreprise: |e Bad Project autour du mondea.

Il s"agit d'une opération menée par le projet de recherche music for bodies que dirige Kaffe
Matthews, pour lequel elle compte créer douze versions & travers le monde,

Kaffe Matthews a en outre réalisé un nombre substantiel de projets en collaboration avec
une variété de personnes, de choses ou encore de procédés, avec des ceuvres telles que
Weightless Animals, en collaboration avec des astronautes de la NASA, ou encore

les Radio Cyele, un concept &tonnant pour cartes géographigues, bicyclettes et radios.

Elle a aussi fondé sa propre maison d'édition musicale en 1997, Annette Works,
qui a depuis publié six CD solos de son travail.

!
]
I

Since 1930, Kaffe Matthews has been one of the most active artists on the new electroacoustic
scene. A pioneer in live electronic compasition, she has produced numerous performances throughout
the warld, Matthews is especially known far creating live sound warks in relation to the place they
are presented, using computer pragrams spacifically designed for her as well as microphones, &
theremin and feedback from the emviranment.

She put this sound material into context and produced sound furniture, such as Sonic_Bed London
(200%), which received an Ars Electronica award in 2006, This prompted a huge vndertaking:

the craation of around the world Bed Project. A procass carried out by the music for bodies
research project thal Kaffe Maithews directs and for which she will produce twelve versions

for various places around the worid.

Kaffe Matthews has also develaped a substantial number of joint projects with a variaty of peopla,
things and processes, works such as Weightless Animals in collaboration with NASA astronauts o
and Radio Cycle, an amanng concept for maps, bicycles and radios.

In 1997, she created her own label, Annette Works, which has released six CDs of her work.

Le Sanc Bed_Landon oniginal est une commande dElectia, subventionnde par le Ans Coundil
of England and Worman in Music. [ The argmal Sonic Bad_London was commssioned by Elecira supported
by the Aris Cowncil of England and Woman in Mesic

o1

Sonic Bad_Ouebec est en codiffusion avec Avatar / is a co-prasentation with Avatar

/
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M ° INSTALLATION
M@ GRAVICELLS - GRAVITY AND RESISTANCE
SEIKU MIKAMI / SOTA ICHIKAWA

e le 22 tévrier a 17 h / Studio d'E

23—2-'-1 féyrier de 12h 3 20h / 25 février au 7 mars de 12Zh 3 17h

Rencontre avec le public le 24 fdvrier 4 160
The artists will meet the public on February 24 at dpm

Remarquable installation interactive de Seiko Mikami et Sota |chikawa,

Gravicells = Gravity and Resistance est un espace immersif dans lequel la projection
en mowement d'un quadrillage enveloppe le visitewr, augmentant sa perception de
la gravité et de la résistance dans |'espace.

Gravicells donne la possibilité de développer un sixiéme sens qui pergoit autrement

la gravité, proppsant dés lors une nouvelle perception du corps. La spatialisation dans
Gravicells est rendue systématiquement par un calcul en temps réel des mouvements,

la gravité se matérialisant par la présence de forces de réaction, ¢'est-a-dire las visiteurs.

En marchant librement dans I'espace, ces demiers déclenchent une série de dispositifs et
de capteurs spéciaux & méme de faire jouer les dynamiques créées par les forces opposées
de la gravité et de la résistance, Tous les mouvements effectués par les visiteurs sont trans-
formés en mouvements de son directionnel, en émissions électroluminescentes et en images
geométrigues; I'espace entier se développe ou change dans cette installation interactive.

Parallelement, la situation du lieu d'exposition est déterminée par GPS, un paramétre utilisé
dans I'installation en combinaison avec d'autres repéres GPS provenant de divers satellites,
Elargissant notre zone de perception, ce repérage montre que le site de |'installation est en
train de bouger en fonction de la gravité. .. Gravicells nous invite & sentir cette possibilité
de dissolution de la gravité. Une expérience saisissante.

In Seiko Mikami and Sota lchikawa's remarkable interactive installation, Grawicells = Gravity and
Resistance, wisitors are immersed in a place in which a projected grid pattern visually fluctuates
around tham, mereasing their percaption of gravity and rasistance in the space.

Gravicells gives us the possibility of developing a sixth sense thai perceives gravily differently,
praposing 8 new perception of the body, Gravicells' spatiafization is systematically rendered by the
calcwlation of lively mavements w real time, gravity being matenalized by the presence of activating
farces. the visitors. Walking freely in the space, visitors trigger & series of device and special
sensws, seiting off the dynamics of the opposing forces of gravity and resistance. A the movements
that the wisitors make are transformed info directional sound movements, electroluminescent light
and geometric images; the whole space evolves and changes in this interactive installation.

At the same time, the exhibition space is moderated by GPS, & parameater used in combination with
other GFS markers from various satellites, Broadening our sphere of perception, this locating infers
that the instaliation site is moving through gravity. .. Gravicells invites us fo feef this potential loss
of gravity, & staniling experience.

1E # LES ATTRACTIOMS ETRAMGES

M  SEIKO MIKAMI / SOTA ICHIKAWA
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Conception, réalisation technique, design et programmation /
Conception, Technical Realization, Design & Programming: Seiko Mikami et Sota Ichikawa
Chargé de projet/ Project Curator; Kazunao Abe (YCAM)

Coproduction: YCAM InterLab

Dispositifs électriques / Electric Devices: Hidefumi Takegahara

Production du design et des spécifications informatiques /

Product Design & Computer Spec Produce: Shiro Yamamoto (YCAM InterLab),

Richi Owaki (YCAM InterLab), Kazuhiko Miyaishi (YCAM InterLab),

Takayuki lto (YCAM InterLab)

Travail du métal / Metal Craft: Sunatsuka Shoten

Organisation / Organized by: Yamaguchi City Foundation for Cultural Promotion
Co-organisation / Co-organized by: Yamaguchi City,

the Board of Education of Yamaguchi City
Production/ Produced by: Yamaguechi Center for Arts and Media

Aide a la tournée / Tour support: Pola Art Foundation

SEIKO MIKAMI

Basée & Tokyo mais vivant actuellement & Berlin, Seiko Mikami crée depuis 1984 des
installations centrées sur les themes de la société de |'information et du corps humain;

& partir de 1995, ses ceuvres incorporent la perception humaine tout en devenant
médiatiques et interactives. En 1996, elle produit Molecular Informatics en utilisant une
technologie basée sur I'oculométrie. En 1997, elle entreprend un nouveau projet intitulé
Word, Membrane and the Dismembered Body, un travail sur le sens de I'audition et les sons
intérieurs du corps, En 2003, Mikami entame le projet Gravicells — Gravity and Resistance
avec la collaboration de I'architecte Sota Ichikawa, une installation présentée depuis lors
a travers |e monde, dont au Dutch Electronic Art Festival de Rotterdam, & la Transmediale
de Berlin, au ICC de Tokyo et au festival Ars Electronica de Linz. Seiko Mikami enseigne

& la Tama Art University de Tokyo.

Based in Tokyo, but currently living in Barlin, Sefko Mikami has been creating installations since

1984 that focus on themes of the infarmation society and the human body; from 1935 an, her works
incorporated human perception while becoming media oriented and interactive. In 1996, she
produced Molecular Informatics using technology based on eculometry. And in 1897, she developed
Word, Membrane and the Dismembered Body, & new work on the meaming of hearing and sound
within the body. fn 2003, Mikami began the Gravicells — Gravity and Resistance profect in collabara-
tion with Sota lchikawa, an architact, This installation has since been presented araund the world

at Dutch Electronic Art Festival in Rotterdam, Transmediale in Berlin, ICC in Tokyo and Ars Elecironica
i Linz. Seiko Mikami teaches at Tama Art University in Tokyo.

SOTA ICHIKAWA

Basé a Tokyo, Sota Ichikawa est architecte. Depuis 1995, il travaille sur un projet de

» numération de |'espace intitulé super-eye. En 1997, il collabore avec le groupe d'artistes
médiatiques Knowbotic Research pour /0-DENCIES — Tokyo (en coproduction avec le Canon
ArtLab) en tant qu'architecte et chercheur urbain. En 1998, il jette les bases du groupe
architectural doubleNegatives. Depuis 2001, il donne des ateliers & |la Tama Art University
et & la Zokei University. Il collabore avec Seiko Mikami depuis 2003 pour le projet Gravicells
- Gravity and Resistance.

Sota lehidawa is an architect based in Tokyo. Since 1985, he has woarked on & project ta digitalize
space called super-eye. In 1997, he collaborated with a group of media artisis Knowbotic Research

# for I0-DENCIES = Tokyo (co-produced with Canon Artlab) as an archifact and urban researcher,
In 1998, he laid the foundations for the architectural group doubleNegatives. Since 2001, he has
given workshops at Tama Art University and at Zokei University. And in 2003, he began collaborating
with Seike Mikami on the Gravicells ~ Gravity and Resistance project.
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M INSTALLATION
M@ CUBES A SONS | BRUITS | BABILS
CATHEHINE BECHAHDISABIN HUDON

E . -
Catherine Béchard et Sabin Hudon forment un tandem d’artistes multidisciplinaires qui
vivent et travaillent 2 Montréal. lls s'intéressent aux sons et aux bruits, a leur propagation,
aux sensations qu'ils procurent ainsi qu'a I'aspect subjectif de la perception visuelle et
auditive. Les installations que propose le duo s'attachent a rendre audibles des éléments
anecdotiques de notre microcosme quotidien, pour en faire une véritable expérience
environnementale. Par exemple, alors qu'du bout du fif (2003), installation présentée entre
autres au Mois Multi 2003, proposait un dispositif compose de fils et de seaux en métal
rappelant le téléphone a fil de notre enfance, La voix des choses (2005) s'organisait autour
o de deux balais-brosses et d'un tas de papiers et de journaux; une articulation mécanique
déclenchait dans les deux installations tout un processus de déploiement spatial du son.

Par I'exploration des tensions entre la vue et 'ouie en combinant sculpture, dispositifs
électroniques et nouvelle technologie, Béchard et Hudon créent des environnements
sonores ol différents matériaux s'animent et bruitent. En amplifiant et en spatialisant
ceux-ci, Ils nous invitent & entrer dans un mande ot chague bruit a un ton, en proposant
des univers qui permettent le plaisir désintéressé d'entendre. |l s’agit de considérer la
W matiére sonore comme guelque chase de palpable, de susciter une synesthésie: vair avec
= nos oreilles, entendre avec nos yeux et se projeter dans un espace-temps entre |e silence
et le bruit, le mouvement et I'immobilité

Artists Catherine Béchard and Sabin Hudan are a multidisciplinary duo, living and working in
Montreal. They are interested in the phanomena of sound/nofse generated by scoustic sources, their
propagation, the sensations thet they create as well as the subjective aspect of visval and suditory
perception. The duo’ installations endeavour fo make the anecdotal elements of our daily microcosm
audible. creating a true environmental experience. For example, Au bout du fil (2003), an installation
presented af Mois Multi 2003, was a device composed of & metal pail and wires, resembling the
telephong with a cord from our childhood, La voix des choses (2005 revalved around tweo scrubbing
brushes and a pile of newspapers; both instaliations were mechanized to trigger guite a spatial
array of sound

Catharing Béchard et Sabin Hudon

C'est a une expérience particuliére que nous sommes conviés avec l'installation
Cubes & sons | bruits | babils de Catherine Béchard et Sabin Hudon. Non seulement
il s"agit de voir et d'entendre, mais le visiteur est aussi invité & toucher. En fait,

la manipulation des composantes de |'installation est essentielle & son déploiement,

Cubes & sons | bruits | babils sont des objets en bois, agréables au toucher, que 'on tient
entre ses mains et gue |'on tourne et retoume dans tous les sens afin de découvrir leur
contenu. Le choix du bois comme matiére est volontairement mis en opposition avec |'esthé-
tique typiguemnent métalligue et plastique des dispositifs électroniques. Cubes 8 sons | bruits
| babils contiennent une multitude de sons, de fragments de vie et d'espaces-temps gue l'on
peut mélanger et combiner les uns avec les autres. Au fur et & mesure de la manipulation, il
5 crée des associations de sons imprévues et imprévisibles que I'on peut modeler 3 son gré.

Explaring the tensions between sight and sound by combining sculplure, electrome device and new

technologies, Béchard and Hudon create sound emvironments in which various materials come to life

and maka naise. By magnifying and spatializing this, thay inwte us ta anter a world where gach noise

has a tone, places where the candid pleasure of hearing can be had, To consider sound as something =
palpable, to create synaesthesta: see with our ears, hear with our eyes and project owrselves in

a time-space between silence and noise, movement and stillness.

Une présentation  Avatar | A Avalars presentation

Chagque cube contient un dispositif électronique constitué de six canaux indépendants

~ un par face —, de mémoires numériques audio amplifiées et de plusieurs capteurs qui font
de la lecture de position. En enclenchant |a diffusion par sa manipulation, le visiteur devient
I'emetteur par le geste, mais également le récepteur par I'écoute et par la perception
tactile du son.

Catheving Béchaid and Sabin Hudon's installation Cubes a sons | bruits | babils is a spacial
experignce. Not onfy is the work to be seen and heard but the visitor is urged to touch it as well
In fact, manipulating the components is an essential part of the installation.

Cubes & sons | bruits | babils are wooden obyects and pleasant to touch: one can hold them in ones

hands and turn them around to discover their contents. The choice of wood as material is infentional,
& contrast to the typical metal and plastic aesthetic of electronic device, Cubes & sons | bruits | babils
contains a multitude of sounds, fragments of fife and of time-spaces that can be mixed and combined 8
together. As they are manipulated, unexpected and unpredictable sound associations are created /)
that one can shape as one pleases.

Each cube containg an electronic device having six independent chammels — one each side —

of digitally amplified sound memory and several receivers that make readings. By mamipulating

the objects and setting the work in motion, the visitor becomes the transmitter througl the gesture,
and also the receiver through listening and through the tactile perception of the sovnd.
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M ~ AUDIO /VIDEQ LIVE &
M@ LEFFET ORIGNAL/ JEROME JOY /
PHILIPPE PASQUIER / JOCELYN ROBERT

1/ Sall Iti -
s S W T L TS
Durée: 1h30 // JEROME Jov

Las membres d'Avatar binéficient du prix éwdiant pour co spectacle A : . ; = ;
! ' ! Jérdme Joy est compositeur et artiste-enseignant & la Villa Arson — Ecole nationale

supérieure d'art de Nice. Aprés un parcours de performances et de concerts instrumentaux
et électroacoustiques, il réalise depuis 1995 de nombreux projets liés aux réseaux
électroniques et  la musique en réseau, interrogeant les pratiques et les formes,

autant instrumentales que radiophoniques, musicales, sonores, cinématographiques

et performatives, prolongées ou générées par les différentes technologies.

Jerdme Joy 1s a composer and artist-teacher af the Villa Arson - Frole nationale supérieure d.art
de Nice. In 1935, after a career of performances and instrumantal and eleciroacoustic concerts,

! hie began fo develop & number of projects finked to elecironic networks and to network music,
questioning instrumental practices and forms as well as those of radio, music, sound, cinema
amd performance, whether profonged or resulting from varipus technologies.

PHILIPPE PASQUIER

Philippe Pasquier a étudié |'intelligence artificielle et les sciences coanitives en France,

- en Belgigue et au Canada. | est présentement chargé de recherche (postdoctorant] &

! IUniversité de Melbourne (Australie), Intéressé par les liens entre arts et sciences, il est
également compositeur et artiste multidisciplinaire. Philippe Pasquier est I'un des membres
fondateurs des collectifs Robonom, P : Media Arts ainsi que feu Machines: abstractions
sonores et électronigues.

Philippe Fasquier has studied artificial intelfigence and the cogmilive sciences in France, Belgiom
and Canada, and presently doing pestdoctoral research at the Universify of Melbourne in Australia. mﬁ‘ﬁ
His interast lies m the connections belween arts and science. Also a composer and multidiseiplinary  SEHiEe
artist, Philippe Pasquier is a founding membar of the following collectives: Robonom, P Media Arts
and the former Machines - absiractions sanoves et electronigues.

Depuis les premiéres explorations qu'a faites Avatar & propos des relations entre

les nouvelles technologies et I'at — il y a plus d'une douzaine d'années, avec la série

ale corps amplifié» —, le paysage des arls électroniques a changé considérablement.

Alors gu'a I'épogue, la discussion portait sur la pertinence de l'outil, aujourdhui il 5'agit
plutdt d'un guestionnement sur I'ceuvre elle-méme devenue outil, et o 1l est de plus en plus
difficile de faire la distinction entre I'artiste, I'artisan électronique, le programmeur et cette
personne difficile & cener que I'on nomme usager, client, spectateur ou participant, selon

. JOCELYN ROBERT

Au cours des vingt derniéres années, Jocelyn Robert a travaillé en art audin, an
art informatique. en performance, en installation, en vidéo, en architecture et en écriture.
N & effectué plusieurs résidences d'artistes, a performé aussi bien en solo qu'avec divers

&

A qui, de quoi et d'oll 'on parle... \ qﬁisles. a publié une dizaine de CD solos et a particip & plus d'une vingtaine d'autres.
; : > ; ; Ses travaux ont été montrés au Canada, aux Etats-Unis, au Mexique, au Chili et en Europe.
L'eewvre ne se nomme plus comme objet mais comme trajet, ce n'est plus de l'arbre dont \ En 1993, il = fondé le centre d'sitistes Avatar. 3 Quéhec.

on parle mais du ravage tracé par I'us dans la forét,

Dans le cadre du Maois Multi et en continuité avec le colloque Métamédia, Avatar propose
{'effet orignal, une soirée de performances autour de ces questions. Y seront actifs: Jérome
Joy, particuliérement impliqué dans des stratégies collectives de création, Philippe Pasquier,
artiste concapteur de logiciels & degré d'autonomie variable, et Jocelyn Rabert, qui détoumne
les outils des autres paur ensuite les offrir & d'autres détournements

Ower the last twenty years, Jocelyn Robert has created sudio art, computer art, performances,
installations and videos, and has warked in architecture and as a writer He has had many arfist
rasidancies, has performed solo and with various artists and has refeased about & dozen COs and

. parlicipated in more than twenly others. His work has been presented in Canade, the U.S.A. Mexico,
¥ Chile, and Furope. In 1993, he founded Avatar an artist-run centre in Ouebec City.

Since Avatars fiest explocations of the relationship between new technoloqy and art = mada more
than a dozen years ago with the series “Le corps amplifié”, the field of efecironic arts has changed
considerably. At that ime. discussion was about the pertingnce of the tool, today, it is & malter of
quastioning whether the wark itself has become the tool, and how it is increasingly difficuft to make
the distinction between an artist, electronic craftsman, programmer and this difficult to define persan
who is calied a user, client, wiewer or participant, depending on the contex!...

The work is now called a journey instead of an object; we are no longer talking about the trea
but about the path traced amongst them by the beast.

Une présentation o Avatar / An Avatars presentation

In the context of Mois Multi and in continuity with the Metamedia symposium, Avatar proposes
Ueffet orignal. an eveming of performances touching on these issues. Working here will be Jeérdme
Joy, particularly implicated in collective art stralegies, Philippe Fasquier, artist designer of software
having varying degrees of autonomy and Jocelyn Rober, who appropriates the fools of others to then
use them for ofher diversions.

——
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M ° AUDIO / VIDEQ LIVE
M@ CABINA 0BSCURA/ JOHN BLOUIN
24 ' Salle Multi

Durée: 45 minutes
En pramidre partie du programme double avec RAY XXX
The fiest part of a double Bill with RAY_XXXX

Nicolxs Biadeau

La projection est encore au centre de I'expérience cinématographique. Pour le cinéaste,
c'est le moment de |'abandon de I'ceuvie et de sa pnise en charge par le projectionniste,
demier hiatus avant les spectateurs. Ce demier accompagne le film en devenant le plus
transparent possible, son apparition élant pergue comme une erreur. Cet écart de présence
estavant tout un fait technigue; on encabine le projectionniste pour ne pas entendre les
machines. Il en était tout autrement dans les débuts du cinéma, ol le cinéaste et le projec-
tionniste s'incamaient dans la méme personne, plagant la projection tout prés de la création
cinématographigue et du spectateur. Cabina Obscura s'inscrit dans cet horizon, en redonnant
une présence créatrice au projectionniste; la projection dépasse le procédé mécanique pour
devenir outil de genése cinématographique,

Cahina Obscura puise dans |'histoire exhaustive de la projection. Des ombres chinoises

en passant par la caverne de Platon, par I'intermédiaire des reflets des vitraux, jusqu'aux
lanternes magiques, jusqu’au cinémategraphe, jusqu'au test de Rorschach, jusqu'au
multimédia. .. Martin Tétreault fait écho aux sons, aux souffles d'une cabine de projection,
créant ainsi un pont audio entre écran et projecteur. Recréant une cabine de projection, John
Blouin manipule plusieurs projecteurs (vidéo et 16 mm), tissant une juxtaposition d'images,
sculptant par la lumiére des séguences, des tableaux en mouvement. Ces images provien-
nent d'horizons divers et sont puisées dans le gouffre d'images que forme Ihistoire du
cinéma. Le tout créera un flot cohérent sur I'écran, interrogeant le territoire ayant été et
étant occupé maintenant par le projectionniste, redevenu conteur de sa propre histaire.

The projection is stil central to the cinematic experience. This is when the filmmaker twns the work
over o the prejectionist, the last hiatus before it reaches the public. The projectionist accompanies
the film &s transparently as possible because his appesrance is percaived as an error. The reason for
this is primarily technical; the projectionist is placed in @ booth (cating) so the machings will not be
heard. This 15 quite differant from the early days of cinema when the tilmmaker and the projectiomst
werg the same person, bringing the projection closer to the filmmaking and the viawer. Cabina
Obscura stems from this perspective, ging & creative presence to the projectionist, the projection
going beyond the mechanical procedure to bacome a tool in the film's genesis.

Cabina Obscura delves info the exhaustive history of projections. From shadowgraphs to Plato’ cave,
from reflections in stained-glass windows to magic lanterns, film 1o the Rorschach test and
muitimedia. .. Martin Tétreault creates the sounds and background noise of a projection booth,
establishing an audio link between the screen and the projector. John Blouin recreates the projeciion
boath and manipulates seveval video and 16 mm projectors, weaving juxtaposed images and
sculpting fight sequences into moving pictures. These images come from various places and are
drawn from the enormous image bank that is the history of film, ANl this will create a coherent

flaw on the scréan, guestioning the area that has been and is now occupied by the projectionist,
whe becomes the narrator of this story.

ELI # LES ATTRACTIONS ETRANGES

8 Une création de / A work by John Blouin,

\ MARTIN TETREAULT

avec la collaboration de / with the collaboration of Martin Tétreault

JOHN BLOUIN

Durant ses études universitaires en littérature, ol il s'intéresse au lien syntaxique entre
ecriture et image, John Blouin obtient un poste a I'0ffice national du film du Canada (ONF)
pour donner des ateliers sur le cinéma, Trés 16t frappé par le nombre d'images conservées —
aver un intérét particulier pour le matériel experimental —, il puse un regard fascing sur les
mécanismes et surtout les bréches de la projection d'images. De fil en aiguille, il devient
projectionniste. Au refour d'un voyage en Colombie et au Panama ol il fut invité & donner
une conférence sur les principes de transgression dans le cinéma, Blouin décide de jetera
|'éeran le fruit de ses recherches en créant Cabina Obscura. Présenté pour une premiére fois
a4 I'ONF de Mantréal en 2004, le projet évolue et est approfondi lors d'une résidence et d'une
performance avec Martin Tétreault pour le Festival de musique émergente. Présenté dans
divers événements nationaux et internationaux, Cabina Obscura plonge ensuile dans une
création inédite, en puisant dans ['histoire de la projection pour le Festival du

Nouveau Cinéma.

While studying Iiterature at umiversity, where he was interested i the syntax between writing
and the image, John Blowin got a job af the National Film Board of Canada (NFE), giving fim
workshops. Very sarly on. ha was struck by tha scope of conserved images — having a spacial
interest in experimental material — and became fascinated with the mechanisms and above all
the gaps in the prajection of imagas. Ona thing leading to anathe, he became a prajectianist. On
returning from a trip to Cofombia and Panama where he had been invited to speak on ways of
breaking the conventions of film, Bloutn decided to sereen the fruit of fis research and created
Cabina Obscura. Presented for the first time st the NFE in Mantreal in 2004, the project evolved
amd was elaborated on during a residency and a performance with Martin Tétreault at the Festival
de musique émergeante. Having baen presanted at various national and intermational events,
Cabina Obscura then began new work, delving into the history of projection for the Festival

it Nouveau Cindma

Martin Tétreault, platiniste improvisateur montréalais de renommée internationale, est f
1ssu du milieu des arts visuels. Son parcours a été ponctué de productions variées sur disque |
compact et de performances sur scéne avec divers collaborateurs, dont Diane Labrosse, ’
René Lussier, Jean Derome, Michel F Coté, 18U, Otomo Yoshihide, Kevin Drumm, Xavier

Charles et lkue Mori, Délaissant la citation musicale, sur laquelle son travail s'élaborait

depuis ses débuts en 1985, il explore aujourd'hui les qualités intrinséques du tourne-disque: i '
bruit de moteur, sons parasitaires, etc. i

Martin Tétreault is an internationaily-renawn Mantreal (L) and improviser who comes from the visual
arts miligu. Warious productions on compact disc and live performances with diverse collaboratars
such as Diane Labrosse, Rend Lussier, Jean Derome. Michel £, Cété, 18U, Otomo Yoshihide, Kevin
Dvwmmm, Xavier Charles and fwe Mor highlight his career. However, he has abandoned the musical
citation that he had bean working with since he started in 1985, and now explores the intrinsic
gualities of the turmtable; the sounds of the motor, the interference and so on,

John Blouin remercle /| hanks:

b Ir
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Ouverture du Mois Multi 2007 17h
Super Night Shot/ Gob Squad 20h* 20h
One Bird |/ Paul De Marinis 17h 12h-17h  [12h-17h 12h-17h  |12h-17h 12h-17h  |12h-1Th [12h-1Th 12h-17h 12h-17h 12h-17h
Rencontre avec Paul De Marinis 16h
Le vol des anges | Théatre Péril 22h" 22h
Room Service [ Gob Squad 18h 18h
Oedipus Loves You/ Pan Pan 20h 20h*
Cabaret audio: Mathieu Doyon 22h 23h
entre-deux | kondition pluriel 16h-23h30 | 16h-23h30 | 16h-23h30 | 16h-23h 30
Les constellations dynamigues [ Mindroots 20h 20h* 20h
Cabaret audio: Michel F. Cété 22h30 22h30 22h30
Activitd periphérique: Ligue d'improvisation musicale 20h

[ < -

One Bird/ Paul De Marinis 12h-17h 12h-17h  |[12h-1Th  |12h-17h  [12h-1Th 12h-17h  [12h-17h  |12h-17h 12h-17h [12h-17h  |12h-17h
Sonic Bed Quebec | Kaffe Matthews 17h 12h-17h_ [12h-17h_ |12h-17h _ [12h-17h_ |12h-17h_ [12h-17h
Gravicells | Seiko Mikami et Sota |chikawa 17h 1Zh-20h  |12h-20h  |12h-17h 12h-17h  |12h-17h  |12h-17h
Rencontre avec Seike Mikami et Sota |chikawa 16h [::__.-"""'"
Cubes a sons [ bruits [ babils

Catherine Béchard et Sabin Hudon 17h 12h-17h  [12h-17h_ |12h-17h  [12h-17h_ |12h-17h  [12h-17h
Music for bodies goes aural. no. 1/ Kaffe Matthews 20h -
Collogue: Métamédia 9h-18h
L'effet orignal | Jeréme Joy,
Philippe Pasquier et Jocelyn Robert 20h

o7
r
F
Cahina Obscura | John Blouin et PULSE [ RAY YXKX 20h
Cabaret audio: Martin Tétreault 22h30 22h30
Activité périphérique : Lancement revue esse 17h

Activité périphérique : Lancement
publications OHM et Merles 18h
<

* Suivie d'une rencontre avec les artistes

Ay 48
MARS 20071°
Jeu 1 Vsr.l ZI |Sa_nl.3_$-im4 : : arli Mer 7

One Bird | Paul De Marinis 12h-17h  [12h-17h  |[12h-17h IZh-1 12h-17h |12h-17h  |12h-17h
Sonic Bed Quebec | Kaffe Matthews 12h-17h  [12h-17h  [12h-17h _[12h-17h  [12h-17h_ |12h-17h |1Zh-17h
Gravicells [ Seiko Mikami et Sota lchikawa 12h-17h  |12h-17h  [12h-17h [12h-17h  [12h-17h  [12h-17h  |12h-17h

Cubes & sons [ bruits [ babils / Catherine Béchard et Sabin Hudon 12h-17h  [12h-17h  [12h-17h [12h-17h  [12h-17h |12h-17h |12h-17h
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M ~ AUDIO / VIDEQ LIVE

m_
ma PULSE;" HAY XXXX :

alle Multi

[]meu. 45 minutes .

En deuxidme partie du programme deuble avec John Blouin . r— ; ?

The second part of a double bill with John Blouin Ulsu?l {MaﬂMSR Jltte_r]'. Matthew Biederman b
Musique live: Alain Thibault T

MATTHEW BIEDERMAN

Depuis le milieu des années 1990, Matthew Biederman (aussi appelé DelRay) crée des e
parfarmances, des vidéos, des films et des installations qui explorent les thémes de la
livraison d'images électroniques découpées, de la saturation des médias et des systémes
de données. Ses installations ont 6té présentées aux Etats-Unis, en Amérique du Sud et
en Europe, tandis que son travail vidéo et cinématographique a été diffusé dans plusieurs
festivals internationaux, Comme W, il a présenté ses performances dans nombre
d'événements au Ouébec et ailleurs. Depuis 1899, il collabore avec plusieurs musiciens,
notamment avec Alain Thibault sous le nom de RAY_XXXX. D'origine américaine,
Matthew Biederman vit présentement & Montréal,

Fascinant météorite, PUYSE est une performance audio et vidéo basée sur la pulsation.

A partir d'éléments sonores prenant appui sur limpulsion et d'une matiére vidéo travaillée en
pulsation lumineuse, la performance cherche a amener le spectateur vers un état proche de
la transe. PULSE est un étonnant travail de recherche quivise & créer une nouvelle entité qui
n'est plus ni du son ni de I'image, mais plutt un «ohjet» tempaorel dont on ne peut dissocier
les composantes. Bref, il s'agit d'arriver & brouiller les sens de I'oule &t de la vue dans une
véritable expérience de synesthésie

RAY X)X travaille en interaction constante les paramétres audio et vidéo. La création
d'une boucle entre les systémes sonore et visuel permet premiérement de transmettre
certains signaux MIDI liés au contenu audio afin de déclencher des processus visuels.
Simultanément, des données générées par la vidéo sont converties en signaux audio,
pour &tre traitées et intégrées au continuum musical. Une expérience étourdissante,
accomplie en direct.

Ces diverses stratégies explorent par ailleurs certains principes physiologiques: _
e clignotement a é1é exploité depuis des sidcles afin de générer des états de transe; il fut,
du reste, une des techniques utilisées par Nostradamus pour susciter ses visions du futur.

Since the mid 1990s, Matthew Biederman (also known as Delflay] has created performances, videos,
films and installations that explore themes such as instalments of cup-up electronic images, the
saturation of media and data systems. His installations have been prasentad in the U.S.A., South
America and Evrope, while his video and film work has been shown at many international festivals,
Ag a VI, he has prasented his parformances at numearous avents in Quebee and alsewhere, Since
1999, he has collaborated with several musicians, working with Alain Thibault undar the name of
RAY_XXXX. Bomn in the U.S.A., Matthew Biederman currently lives in Montreal,

Fascinating meteorite, PULSE is & video and sound performance based on pulsation. Using sound
elements concerned with impulse and a video created with a luminous beat, the performance
endeavours to lead the viewer close fo a state of trance. FULSE is an astonishing work of research
that is about creating & new entity, one that is no longer sound or image, but rather & temporal
“phject” in which one cannot dissociate the components. In short, it succeeds i blurring the senses
of hearing and of listaning in a genwing exparignce of synaesthasia

ALAIN THIBAULT

Alain Thibault est un artiste de la musique électronique, compositeur et concepteur audio.
Sa musique a é1é présentée dans plusieurs contextes au Canada, en Europe et au Japon,
tandis qu'il a contribué comme compositeur et concepteur awdio & diverses productions

RAY_XXXX constantly inferacts wath the parameters of sound and video. First of all, a foag is set up ENy I - : . 2 a .
= Multimédias, vidéographiques, chorégraphiques et théatrales, avec des compagnies telles

betwesn the sound and visual systems to enable transmission of certain MIDI signals specifically

Iked fo sound confent in order fo ingger certain wsual processes. At the same time, certain data que Llaa\}a LBEI Hl‘tlman joiwsl et Carbone I]Iq Il forme un dunrdnumme PurForm avec Isms le /
generated by the videa are converted to sound signals to be treated and integrated into a musical visuel Yan Breuleux, dont les cewvres alliant musique et vidéo ont été présentées dans
continuum, A stunning experience produced five. plusieurs événements, dont Ars Electranica (Linz) et Transmediale {Berlin). Avec Matthew
i . ) . . Biederman, 1l forme le duo RAY_XXXX, dont la premigre version de la performance PULSE
In ather respects, the placement of these various strategies explores certain physiological principlas;

a été présentée lors de 'événement Québec_numén( aux Francofffories | au Thédtre du
Chatelet a Paris en septembre 2006, Il est actuellement directeur artistique d'Elektra, un
festival consacré a la musique électronique et aux nouveaux médias qu'il a également fondé.

flickering has been used for centuries to induce a state of trance, what is more, it was the technigue
that Nostradamus used to create his visions of the future.

Alain Thibawlt is a composer, sound designer and electromic music artist, His music has been
prezented in several contexts in Canada, Furape and Japan, and he has composad and n'Ps.'gnﬂ

sound for various multimedia, video, choreographic and theatre productions for companies such l
as La La La Human Steps and Carbone 14. He formad the duo PurForm with wisual artist Yan Breuleux,

which produces warks that combing music and video and have been presented at gvents such as

Ars Electronica in Linz and Transmediales in Berlin. With Matthew Biederman, he created the duo h\
RAY_XXXX, whose PULSE performance — the first version — was presented at Québec_numériQ L2
Francofffonies! at Thédtre du Chételet in Paris in September 2008, Thibault is presenily artistic
directar of Elaktra, a fastival davated ta elactronic music and new medias that he also founded
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m " COJ_LOQUE When Lev Manovich, from the Department of Visual Arts at the University of California in San Diego,
asks, "what exactly is a new medium?” the answer he provides is both fascinating and troubling.

m M ETAME D IA It iz fascinating because it challenges the very foundation of arlistic practice, and troubling
Que devient I'art a I'ere de I'ceuvre-logiciel? for exactly the same reasons.
2 According to Manovich, one of the features of new media fs that they do not create new artistic
hﬂt _' . E 6' t th advnt of software art: material, but rather new ways of accessing this material. This means that the computer specialists
L 11 ] wha design these new tools are, in fact, the major artists of our generation.
traductiqn simultanée [ simultaneous translation indsed, the software “moulds” in which the artefacts of our era are deposited, do more than simply
Information: 418 522-8318, poste 1 receive the raw malerial {audio, visual or other) we choose to input: they give them substance. As

Manovich writes; “The new avani-garde is no longer concerned with seaing or representing the world
in new ways but rather with aceessing and using n new ways previously accumulated media. fn this

Lorstue Lev Manovich, de I'Ecole des arts de I'Université de Californie a San Diego, pose respect, new media is post-media or super-media, as it uses old media as its primary material.”
la que_stlun ¢ Du_ e.st-ce_e:tactemanl_qu un nouveau me_d ia?», il nous oﬁr:a en !'etour une As a result of the transition to digital, the notions of authorship and copyright are undergoing
réflexion a la fais passionnante et inconfortable. Passionnante parce qu'elle interroge B somewhat of a revolution resulting from the anonymous distribution of digitized documents through
les bases mémes de la pratique artistique; inconfortable, pour les mémes raisons. P electronic networks. What is the relationship between this levelling of the idea of autharship and
Car, pour Manovich, une particularité des nouveaux médias serait de ne pas créer de Y 72 srosion of individual libertiss we ace witnessing loday? I there & link between the transition
nouveau: matériaux artistiques, mais bien de créer de nouvelles fagons d'accéder 4 ces ‘____,.—-—"—-" to digital and the dissolution of the modam subject? fsn't the very idea of authorship baing

P e e e Aainh 2 : e challenged when programmers, artists and spectators all take part in a piece of artwork?
matériaux, ce qui signifie que les informaticiens qui créent ces nouveaux outils seraient ) i )
les artistes majeurs de notre épogue. These questions are of concem to Avalar, @ centre dedicaled o new media art. Therefore,

o 5 . Avatar is hosting a Matamadia Symposium to axplore thase issuas, a day of confarences

En effet, les «moules logiciels dans lesquels sont coulés les artefacts de notre épogue font | by artists and theorists, who will address the evalution of the artist’s role in the software

plus que recevoir la matigre premigre (sonore, visuelle ou autre) que |'on veut bien y mettre;
ils lui donnent forme. Comme le dit Manovich: «La nouvelle avant-garde n'est plus
intéressée a voir ou & représenter le monde grace 3 des nouvelles fagons de faire, mais
plutdit grace & un accés renouvelé aux médias du passé & partir de nouveaux procédés. Le
“nouveau média” dans ce contexte est un “post-média” ou un “méta-média”, car celui-ci
se sert des anciens médias comme matiére premiére, »

Dans le tout numérique, la notion d'auteur et de droit d'auteur subit une petite révolution
causée par la distribution anonyme de documents numériques permise par les réseaux
électroniques. De qualle nature serait le lien entre le nivellement de la notion d'autaur at
I'érasion des libertés individuelles que I'on paut constater aujourd’hui? Y a-t-il un lien entra
le tout numérique et une société ol il y a dissolution du sujet? La notion d'auteur est-elle
remise en question quand participent également aux ceuvres programmeurs, artistes

et gpectateurs?

Comme centre d'artistes consacré aux pratiques des nouveaux médias, Avatar se doit
d'approfondir ces questions. Avec le colloque Métamédia, il propose d'explorer ces
problématiques; au cours de cette jounée de réflexion, artistes et théoriciens se pencheront
sur I'évolution du rdle de artiste dans le contexte de |'ceuvre-logiciel ou de |'ceuvre-outil.

Ce contexte nouveau permet & |‘artiste de créer une ceuvre «incompléte s : une ceuvre qui
est complétée de plusieurs maniéres par |'éventuel «autres. Il parmet aussi aux artistes de
partager diverses responsabilités a toutes les étapes du processus créatif.

and generalive art context,

in this mew context, artists can creale work that is “incomplete”: work that will be completed
in several possible ways by “others. ™ It also lets artists share the varfous responsibilities
of the crealive process at every stage.

Whart are the limits of artworks in this digital era?

HORAIRE / SCHEDULE

9h  Accueil des participants / Welcome
8h3059h45  Présentation du theme / Introduction
9h452a10h Exposé de Jocelyn Robert (codirecteur artistique d'Avatar) /
Fresentation by Jocelyn Robert (Artistic Co-Uirector of Avatar]
10ha1th Conférence de Florian Cramer et périnde de questions /
Talk by Fiorian Cramer with quesiion period
11h&12h  Conférence de Susanne Jaschko et période de questions /
Talk by Susanne Jaschko with question periad
12ha13h30  Diner / Lunch Break
13h30 813045 Accueil des participants / Welcome
13h454 14h  Exposé de Suzanne Leblanc (professeure & I'Ecale des arts visuels
de I'Université Laval) / Fresentation by Suzanne Leblanc
{Professor at Ecole des arts visuels de I'Université Laval)
14h a15h Conférence de Georges Azzaria et période de questions /
Talk by Georges Azzaria with question period
15ha16h Conférence de Jérdme Joy et période de questions /
Talk by Jérdme Jay with question period
16h& 16h30  Pause-café / Coffee Break
16h30a 17h30  Conférence de Philippe Pasquier et période de guestions /
Talk by Philippe Pasquier with question period
17h30418h  Discussion et mot de la fin / Discussion and Closing Remarks
18h  Lancement de / Launching of publications OHM éditions et Merles,
café-bistrot UAbraham-Martin

Quelles sant les limites de I'ceuvre d'art a 'heure du tout numérique 7

]
. Une présentation d'Awatar / An dvatar’s presenfation
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M ° COLLOQUE
M@ METAMEDIA / Conférences

ule logiciel générateur d auteurs: & propos d'une mutation génétique de GEORGES AZZARIA

Le droit d'autaur est-il une construction juridique adaptée pour répondre aux défis posés par
les nouveaux meédias? Le developpement de l'informatique nous met aujourd hui en présence
de logiciels qui ne peuvent plus gtre simplement pensés comme des outils de création.

Par leur rdle dans la preduction d'une ceuvre, certains de ces logiciels brouillent les notions
fondamentales du droit d'auteur que sont les concepts d'auteur et d'euvre.

Is copyright a legally adapted construction, responding fo the challenges posed by new media?
The development of the computer now gives us software that can no Jonger fust be thought of
as creative tools. Through their rofe in the production of the wark, some of these programs biur
the fundamental notions of coppright thal is the concept of author/artist and of the works.

GEORGES AZZARIA

Professeur a la Faculté de droit de I'Université Laval, Georges Azzaria enseigne la propriéte
intellectuelle et la sociclogie du droit. || est détenteur d'une maitrise en philosophie et d'un
doctorat en droil. Ses recherches abordent des thémes tels que le droit d'auteur, la diversité
culturelle, les politiques culturelles et le statut socioeconomigue des artistes.

A professor in the Faculty of Law at Université Laval, Georges Axzaria teaches intsllectual property
rights and the sociclogy of law. He holds & master's degree in phitosophy and a doctorate in law.
His ressarch is concamed with copyright, cultural diversity, cultural palitics and the socio-economic
status of artists.

SUSANNE JASCHKO

Vivant & Berlin, Susanne Jaschko est commissaire indépendante et chercheuse en arts
visuels at élactroniques. Son travail s'attache particulidrement aux questions de |interac-
tivité et da I'art dans I'espace public. Elle a été commissaire du festival intemational d'art
et de culture numérique Transmediale de Berlin de 1997 & 2004,

Living in Berlin, Susanne Jaschko is an independent curator and researcher in the visual and
alectronic arts. Her work is particularly concamned with issuas of interactivity and art in public space.
From 1997 to 2004, she was curator at the Transmediale, the infernational festival of digital art

and colture in Beriin

«Copyleft, Capywrong, Anti-Copyright » de FLORIAN CRAMER

Les arts expérimentaux et |a culture du développement logiciel ont leurs propres histoires
de critigues du droit d'auteur, qui nont convergé que tout récemment avec les débats sur le
digrial commons. Néanmoins, il apparalt que les défenseurs d'Internet ont pris le dessus, en
uniformisant la question et en marginalisant les mouvements artistiques anti-droit d'auteur
plus anciens. La conférence mettra en lumiére cet activisme artistique anti-drort d'auteur
oublié et explorera comment le paradigme culturel du logiciel a changeé les régles du jeu.

Both the exparimantal arts and software development culture have their own histarias of criticizing
copyright. With debates about 2 “digital commons, " they converged only recently. However, it seems
as if ternat lawyers have taken over, mainstreamed the fssus and this marginalized older ariistic
anti-copyright movements. [n fig talk, Cramer would (ke to shed some light on forgotten artistic anti-

- copyright activism and investizate how the cultuwal paradigm of software changed the rules of the gane.

FLORIAN CRAMER

Aprés ses études en littérature et en histoire de I'art, Florian Cramer a enseigné & |'Institut
% de littérature comparée Peter Szondi de Iz Freie Universitdt de Berlin de 1969 4 2004,

" Depuis 2006, il est directewr de cours & I'lnstitut Piet Zwart de la Willem de Kooning

- Academie (Hogeschool de Rotterdam). Il écnit sur Iinformatigue, la littérature et ['art.

After studying Iiterature and art history, Florian Cramer taught at Perer Szondi Institute for
8 Contemporary Literature at Frere Universitdt in Befin from 1299 o 2004, In 2006, he became
director of Piet Zwart Institute, of the Willem de Kooning Academie, Hogeschool in Rotterdam.
o He wiites abowd computers, Merature and art,

« The mobile audience. Media art’s intrusion into everyday lifes de SUSANNE JASCHKO

Cette conférence donnera un apergu des modéles de la perception de 'art, modifiés

en raison de la mobilité et de 'omniprésence des nouvelles technologies dans |a sphére
tant privée que publigue. A partir d'une perspective de commissaire et d historienne de |'art,
cette analyse explorera I'envahissement actuel de I'espace public par les arts médiatiques
et ébauchera des conclusions concernant le rile sociétal que I'art associé aux nouveaux
médias joue aujourd hui.

This talk will give fnsight into the changing made of art perception, reswiting from the mobility and
omnipresence of new technology in both the private and public sphere. Conceived from the perspec-
tive of & curator and art hwstarian, Jaschko shall analyse the present penvasion of media art i ptbilic
space and draw conclusions about the socieral rofe thar art with new media plays today.
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e ¢ Une époque circuitées de JEROME JOY

Pnumum faut-il panser una organologie des arts en réseau? En quoi les pratiques armistiques

—-_:qﬁm pourraient propaser des réajustements, des amendements, des reconstitutions de circuits 13

ol les chases semblent désajustées? Da quelles situations et émancipations parle-t-on entre
champs sociaux, technologies libres et pratiques d'invention et de création? Il sagit ici de
fragiliser «I'idée que l'espace des réseaux est un espace de possibles en attente ». Le Web

il 2.0 annonce sans doute le passage du réseau a son état musical, a nos capacités a ralentir

les flux en les condensant et en les interprétant.

Why is ft necessary to think about an organology of network arts? How can artistic practices

make adjustments, remedy and improve these circurts i which things ne fonger seem to fit? What
situations and fregdoms do we speak of concerning the social domain, free technalogias and art and
fiervention practices? This is a maiter of undermining “the fdea that netwaork space fs undetermined
patential.” Wab 2.0 suraly announces the networks change from its musical stara to our ability to
slow down the flow by condensing and interpreting it.

JERBME JOY

Jérdme Joy est compositeur et artiste-enseignant & la Villa Arson — Ecole nationale
supérieure d'art de Nice. Aprés un parcours de performances et de concerts instrumentaw et
électroacoustiques, il réalise depuis 1995 de nombreux projets ligs aux réseaux électroniques
8t a la musigue en réseau, intarrogeant les pratiques et les formes, autant instrumentales
gue radiophoniues, musicales, sonores, cinématographiques et performatives, prolongées
ou générées par les différentes technologies,

Jérdma Joy is a composer and artist-teacher at the Villa Arson — Feole nationale supérieure d'art
de Nice. In 1935, after a career of performances and instrumental and eleciroacoustic Concerts,
he hagan ta davelap a numbar of projects linkad to electronic nefiworks and fo network musie,
questioning instrumeanial practices and forms as well as those of radio, music. sound, cinema
and performance, whether profonged or resulting from vanous technalogies,

«(Création contemporaing &t Technoscience:
le retour de I'artiste-ingénieur» de PHILIPPE PASQUIER

Lart et la technique ont toujows entretenu une relation étroite. Afin d’évaluer dans quelle
- mesure les nouvelles technologies modifient cette relation, la question des liens entre la
. création contemporaine et les technosciences sera abordée selon dewx axes d'analyse:

la relation entre I'artiste et ses outils de création ainsi que |a relation enfre le contenu
artistique et le public.

Art and technology have always been clasaly linked. n order to assass how much the new
technologres have changed itvs refationship, the connections between contemporary art and
technoseignce will be broached, focusing on twa approachas: the refationship of the artist o
hissher tools, and the relationship of the artistic content to the public.

PHILIPPE PASQUIER

_ Philippe Pasquier a etudié ['intelligence artificielle et les sciences cognitives en France,

en Belgigue et au Canada. || est présentement chargé de recherche (postdoctorant) &
I'Universite de Melbourne (Australie). Intéressé par les liens entre arts et sciences, il est
#galement compositeur et artiste multidisciplinairz, Philipps Pasquier est I'un des membres
- fondateurs des collectifs Robonom, P: Media Arts zinsi que feu Machinas: abstractions
sonores et dlectroniques.

Fhilippe Pasquier has studied artificial intelligence and the cogmitive sciences i France, Belgium
and Canada, and presently dofng postdoctoral research at the University of Melbourne in Australia.

- Mis interest lies in ihe connections between arls and scrence. Also & composer and muliidiseiplinary
1 artist, Philippe Pasquier is & founding mamber of the following collectives: Robonam, P: Media Arts
~ ' and the former Machines: absiractions sonores el électroniques.
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MATHIEU DOYON (Québec, Canadal

Mathieu Doyon vit et travaille 3 Québec, ol il méne une double
carriére en arts visuels et en musique. Percussionniste et compo-
siteur, il @ notamment ceuvré pour des productions thédtrales et
chorégraphiques ainsi que dans des événements de musique
électronique et d'improvisation. Au cours des derniéres années,
il @ entre autres collaboré aux spectacles Gros et détail [Anne-
Marie Olivier), Lucy(Les Nuages en pantalon) et Clash ! (Harold
Rhéaume). Depuis 2000, il fait également partie du duo d'artistes
an arts visuels Doyon-Rivest, dont les cauvres ont &té exposées au Canada, en Pologne

et en Finlanda.

Mathiew Doyon lives and works in Quebec City, where he has two carsers, one in music and the
| other in visual art. A percussionist and compaser, he has worked for theatre and choreography
productions and also in the context of improvisation and electronic music. Over the years, some
of the shows he has collaborated on ara Gros et dénail by Anna-Marie Olivier, Lucy (Las Muages
en pantalon) and Clash! (Harold Ahéaumel. Since 2000, he has also been part of the wisual art
dug Doyon-Rivast, whose artwork has baeen exhibited in Canada, Foland and Finland,

M ~ AUDIO LIVE
M@ CABARET AUDIO

i
.
Dans I'ambiance conviviale du café-bistrot de Méduse, L'Abraham-Martin, nous vous
proposons une série d'explorations sonores en direct catte année encore, aprés les
spectacles des vendredis et samedis.

This year again, in the refaxed atmosphere of the Méduse café-bistrot, UAbraham-Martin, you
are invited fo a series of live sound explorations after the shows on Friday and Safurday evenings.

MATHIEU DOYOMN / 9-10 février vers 22h30

Le premier soir, Mathieu Doyon présente Sew! parmi les monstres. Lartiste nous plongera
dans I'univers «redoutable * du cinéma d'horreur, manipulant et remaniant des échantillons
sonores de vieux films pour nous les faire découwvrir sous un nouveau jour, Au cours de la
deuxiéme soirée, |'artiste créera une ceuwre €lectroacoustique improvisée & partir de petits
objets, de voix et d'echantillons prépares.

The first evening, Mathiew Doyon wil present Seul parmi les monstres. Here, the artist plunges us
into the “fearsome ™ world of horror films, manipulating and reworking a sampling of sound from old
maovies for us to discover in a new light. For the second evening, the artist proposes an improvised
electroacoustic work using small objects, voice and prepaved samples.

MICHELF. COTE (Montréal, Canadal

Artiste qui saborde son travail de musicien afin que rien ne

se fige, il se qualifie de perlustrateur audio. Avec fluidité et idiotie,

il se commet ol il veut, quand il veut, avec qui il veut, fuyant ainsi

toute tentative d'identification réductive. Montréalais et cofondateur

de I'editeur de disques &records, il est associé aux ensembles

Mecha Fixes Clock, bob, Klaxon Gueule et (juste) Claudette.

, En danse, il joint son nom &, entre autres, Catherine Tardif, Sylvain

Y Emard, José Navas et Louise Bédard. Au théstre, il en rajoute:
Wajdi Mouawad, Martin Faucher, Robert Lepage.

MICHEL F. COTE Blanc / 16-17 février vers 22h30

La désintégration des certitudes esthétiques — et politiques — a permis I'apparition

d'une plastique du bruit. Entre la droite molle et la gauche caviar, la force d'inertie est
considérable. C'est précisément 13, dans ce large flou éthique, o se glisse le son dit bruit.
Il accompagne le désordre, s'agite en tout sens et se dépose au hasard des écoutes. Mais
le bruit est sans intention, il posséde une pureté que la musique n'a jamais eue, elle-méme
trop empétrée dans la volonté de dire.

The disintegration of agsthatic — and political = cartainly enables the appearance of malleable noise.
Between the spineless right and the champagne socialists, the force of inertia is considerable. It is
precisely hers, in this broad ethical fux that the sound called noise creaps in. It goes with disorder,
moves about in every sense and is there for the chance listener. But noise is unintentional: it has a
purity that music has never had, being too caught up in the wish lo speak,

thus avoiding any tentatively raductive identification. A Mantrealer and co-founder of the recond
labe! &revords, he is associated with the groups Mecha Fives Clock, bob, Klaxon Guewle and (juste)
Clavdette. in dance, he has worked with Catherine Tardif, Syivain Emard, Josg Navas and Lowse
Bédard, and in theatre, Wajdi Mouawad, Martin Faucher and Bobert Lepage. i
MARTIN TETREAULT (Montréal, Canada)

Martin Tétreault, platiniste improvisateur montréalais de renommée [
internationale, est issu du milieu des arts visuels. Son parcours

| a é1é ponctué de productions variées sur disgue compact et de l

MARTIN TETREAULT Multiphanes | 23-24 février vers 22h30

Mufltiphones est une proposition sonore qui prend ses sources dans le monde foisonnant
de la phonographie, une excursion audio dans les mouvances de la citation musicale.

Une fois rassasié de tant d'images invisibles, on poursuit le périple dans les coins moins
connus et plus poussiéreux du phonographe: dans ces petits liew: caches et inertes — en la citation musicale, sur laquelle son travail s'élaborait depuis ses
apparence —, une autopsie du son s'effectue, qui nous en apprend un peu plus sur la vie débuts en 1985, il e;:plule avjourd'hui les qualités intrinséques du

des parasites sonores. \ tourne-disque: bruit de moteur, sons parasitaires, efc. . ~
dultiphones /5.2 sound praject 2 g in Hin sphers of mussical quolation that has its source in Mariin Tétreault is an internationally-renown Montreal DJ and improviser wiho comes from the visual #

. perfarmances sur scéne avec divers callaborateurs, dont Diane

' Labrosse, René Lussier, Jean Derome, Michel E Caté, 18U, Otomo
Yoshihide, Kevin Drumm, Xavier Charles et lkue Mori. Délaissant

the QUrgem'rrg world of pffanagraphv._ Once satiated with sa many , invisible images. m'ls.jmmey arts miliew. Vanious productions on compact disc and live performances with diverse collaborators

continuas in the loss-known and dustiar place of tha phonograph, in these small areas, inart such as Diane Labrosse, René Lussier, Jean Derome, Miche! F. C6té, 18U, Otomo Yoshihide, Kevin

;;: dppea i "ﬁﬁ:};i:uwm I cartied out. which taaches us 2 liftle more about the existence Dirermn, Xavier Charles and lkue Mori highlight his career. However, he has abandoned the musical
) citation that he had been working with since he started in 1985, and now explores the intrinsic

qualities of the turmiable: the sounds of the motor, the interference and so on.

-~ : . -
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ACTIVITES PERIPHERIQUES
Ligue dimprovisation musicale de Quabec / 11 févier & 20h / salle Multi £ Admission générale: 103

Les Productions Recto-Verso, codiffuseures des Soirées dimprovisation musicale de Soirées de musicue
fraiche, vous invitent & venir assister & [a représentation mensuelle de la Ligue dimprovisation musicale

. de Québec, Catte activité n'est pas comprise dans les forfaits du Mois Multi, / Preductions Recto-Versa,
co-presenter of Soirdes o improvisation musicale of Soirdes de musique fraiche, invites you to the
manthly perfsrmance of the Ligue o improvisation musicale de Québec. This activity is not included
in tha Mois Multi package.

Lancement de la ravue esse [ 22 féwier & 17h / hall de Méduse

Les editions esse lancent la deriére livraison de la revue esse arts + opinions (dossier Bruit),

Fditions esse launches the latest issue of esse arts + opinions magazing on Bruit (Noise)

Lancement de publications OHM éditions et Merles / 23 féwier & 18h / café-histrot | Abraham-Martin LES

@: Auatar vous invite au lancement de publications d'OHM éditions et Marles.
Avatar invites you to the faunching of OHM éditions and Merles publications. O N
Wi

. COLLABORATEUR
== Collaborateur de longue date du Mais Multi, Avatar contribue cette année encore
& au programme de |'événement en y présentant le colloque Métamédia, la soirée de o
performances L'effet arignal ainsi que Cubes 4 sons | bruits | babils de Catherine Béchard g

et Sabin Hudon, et en codiffusant avec les Productions Recto-Verso Sonic Bed_Ouebee
de Kaffe Matthews.
Fondé en 1993, Avatar est I'un des rares organismes en Amérique du Nord voué & la B
recherche, & la création et & la diffusion des arts audio et électroniques. A cette fin, Avatar 3
offre aux artistes, professionnels ou en début de carmiére, |'équipement et les compétences -]
nécessaires afin de soutenir leur pratigue. Suscitant des activités favorables aux échanges Eo
el aux rencontres, Avatar stimule la collaboration entre les créateurs comme entre les S
LT, disciplines, par I'intermédiaire d'un réseau Iocal et international. Ses locaux comprennent g
[~ un studio de recherche et d'enregistrement équipé d'outils audio professionnels et un !
s |b0FANOIFE Gloctronique. En plus de tenir sa propre maison d"édition, OHM éditions,
Avatar dirige VacuOhm, un distributeur d'eevres o art audio ot électronique. §
A
g

A long-time contributor to Mois Multi, Avatar is again part of the event, this time presaating

the Metamedia sympasium, an evening of parformances U'effet orignal and Catharing Béchard
and Sabin Hudon's Cubes & sons / bruits / babils, a5 well a5 Kaffe Matthews' Sonic Bed_Quebec,
a co-presantation with Productions Recto-Varso,

8

=

.. Avatar is an artist-run centre devoted to the research, creation and presentation of sound and E
2

w

@

= electronic arts. Founded fn 1993, it is ong of the few organizations in North America dedicated to
£ audio and electromic arts, With this in view Avatar provides professional artists and thase at the

»g ﬁ early stages of their careers with the equipment and expertise necessary to carry out their practice.
L . Creating activities to further exchange and stimulate encounters, Avatar encowages collaboration
== hatween artists and disciplings throwgh a local and international network. The centre has & research
and recording studio professionally equipped with sound tools and an electronic faboratory. As well
as having its own publication, OHM éditions, Avatar distributas audio and elacironic artworks

0
wnder the name VacuOhm, E_
g

Oy

o
541, rue De Saint-Vallier Est, espace 562 Québec (Québec) G1K 3P9 'g
avatar Tél.; 418 522-8918 Téléc,: 418 522-6412 / www:lenomdelachose.org 'E
w

]

1]

g

- WWw.cqam.org

PARCOURS MULTIPLES

Pour la deuxiéme année, nous vous proposons un parcours interdisciplinaine entrie Ouébec et Montrial, o
Pendant tout le mois de féwier jusqu'au debut du mais de mars, suivez les traces de |a création o
contemporaine multidisciplinaire. C'est le rendez-vous culturel éclainé de féwrier. A ne pas mangquer | = @
Une initiative originale du Théatre La Chapelle, de Usine C at das Productions Recto-Verso ] E
Sur présentation d'un billet acheté d'un des spectacles énumires ei-dessous, vous bénéficieser du peix étudiant pour 'achat @ o
d'un speciacte du Mois Multi des Prodoctions Recto Versa. De plus, vous béndficiez d'une réduction de 20 % sur la prix d'un billet g' é
d'un des spectacles stloctionnis da Usine C, sur présantation dun billet acheté pour M'un des spectacles du Maots Multi. °
-

N
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-
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A Montréal cette annae:
TEMPS D'IMAGES — un événement de 'Usine C / du 23 féwrier au 3 mars

Mindroots (Québec), Compagnie La 06 (France], Gruppe Stemann (Alemagne),
Compagnie Daniel Danis (Québec), Projections vidéo d'art, Antonia Fritche [France), Scott Duncan (Québec)

USINE O 52
i

o i e A sereieneet LN G, 1345 avenuse Lalonde Montrdal 514,521 4493 / waww usine-¢.com
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La Bande Vidéo

Clarites 68 codatian Sneis MSdiEHgUES L E DEV()IR

présente une

EXPOSITION DE MANON DE PAUW

du 19 janvier au 11 mars lMPAQT 4 AMP

T B T T

APPEL DE PAOJETS RESIDENCEEXPOSITION ET EXPOSITION

15 féurier 2007 LA CONFISERIE
C'EST SI1 BON

ESPACE D'EXPOSITION BUREAUX ET PRODUCTION

620. Cote d'Abraham, Québec 541, rue St-Vallier Est BP.2

Tél. : [41B) 522-5561 Québec, Bc Madame Agnés Maltais
info.labandevideo@meduse.org G1K 3P3 Députée de Taschereau

Apres les manifestations du MOIS MULTI
venez prendre un verre au SACRILEGE!

musigue live - événements
Lﬂ Saufllége grando 1errasse - verriera

- - 1 Voll'e har dB quanler! aminance sympaiiigee
Pratiques performatwes 447 rue St-Jean 13 sortes de biéres on ki

numéro 95 / hiver 2007

disponible en kiosque et enlis
www.inter-lelieu.of

3B ' Les ATTRRECTIONS ETRANGES LES ATTRACTIONS ETRANGES » 5]



SSe

arte+opiniens

n® 59 - Hiver 2007
en kiosque dis maintenant

dossier Bruit

Rumeur  lointaine, wvacarme
assourdissant  ou  brouhaha
retentissant, le bruit constitue un
stimulug qui influe considérable-
ment sur notre rapport @
I'environnement, Ce numérg
propose des réflexions sur la
notion de bruit dans Iart et la
musique actuels, cette forme
particuligre  dexploitation du
matériel sonoré par un nombre
grandissant d'artistes.

pour compléter ce dossier
Quelgues extraits sonores des
oeuvres traitées pourront étre

Revue d'art interdiciplinaire

Ahanﬁ&ﬁeh& .i?fﬁi

3 Pwiménan snnie érudiant 208 | 3538

CEFE BN * OpamgT
ndguber 245 428 P, 58, i de Larsmiss,

P '3 Mantrhal, O HIM 256
nstitutionnel 335 ) 653 R e

internations 30 &S | 60 €S T T - (514} 521-A588

dcoutées sur notre site Web. abannemensifesse.ca waemesse £l

e www.esse.cafbruit €2

Clal=

Sonarisationséclairagesaudiovisuel

Le plus vaste éventail de
services et de produits reliés
aux arts et technologies de |a
scene de tout I'est du Québec.

Location - sanorisation

Location - éclairage et effets spéciaux
Vente = commerciale et institutionnelle
Design et service technique

Location = Audi

HO - Les ATTRRCTIONS ETRANGES

= 738 RUE ST-]JEAN *+ QUEBEC -

VISITEZ LA BOUTIQUE SERAPHIN
et procurez vous la tuque et le t-shirt du Mois Multi 8!!

eI

€ Supe F-marché qu'on "hu

Eric Courtemanche Baril, Epicier-Traiteur
272, rue St-Joseph est, Québec.

Téléphone : (418) 522-4447
ou 1-877-429 4447
Télécopieur : (418) 523-4447

LES ATTRACTIONS ETRAncEs »~ H1




kias

RADIO BASSE-VILLE QUEBEC

De I'excavation sonore
a la performance audio-vidéo live,

CKIA...
pour toutes les oreilles curieuses !

MY - Les RTTRACTIONS ETRANGES

Le Quebec

au culturel
C Y

4

Mechant contraste !

Lundi 19 h

Une vision éclatée de la vie culturelle :
des quatre coins du Québec. \

Animation : Matthieu Dugal
Réalisation-coordination : Louise Allard

telequebec.tv

LES ATTRACTIONS ETrRANGES ~ HE



blevoutremer

communication craalive

COmMMUAICATIONASERANDING ET DESIGH/INTERACTIF
I -8 SEE. EASA/BELEUOUTREMER.QC.CA

CREATEUR DE L''MAGE DU MMB

HE - LES RTTRACTIONS ETRANGES

B S

i i, o Bk el s, it e s A, il

A
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Povi-Prodduction [pon poatasc)

ek i B o it e it P s ek e
ipiin, Wl irui wovems s ma s M gl i -l

Mutbom Graphde [pantin isobas giagplide.

i e il el el s . bbbt i it

e i e s, it . e i

Produstion [procreatio|

e e A e e M e e il

— e Gl i b e

ST T

BIXDEGRES

| Prochection & Post-Production]  Gocdegres com
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blevoutremer

com "-I-'III:-11I\.|'1 :-'1:' alive
COMMUNICATIONSERANDING ET DESIGHA/INTERRLCTIF
IS <18 S22 EB8SE/ELEUOUTREMER.QC.CA

CREATEUR DE L''MAGE DU MMB
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Pest-Production [pon procaeans|

Mutbon Giaphde [paritin isobis ghaglidi |

i i kil el sl s . Sttt o it
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BIXDEGRES

[Prochection & Post-Froduction]  Secdegres com
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Hotel partenaire de I'évenement
Mois Multi

LAUTRe JARDIN

AUTREMENT -
“SOLIDAIRE

DIsTINGTIVELY
RESPONSIBLE

N7
design/imprimé.web.promotionnel. Ll

ww.cameleon.ca J Oudbec 4186942262 / Montrénl 5148681852 caméleon

=
O
Q
®
O
@
]
N
@
-

= 27 chambres / 27 woms

« Décor chaleureux et original / Warm
and original ameiance

- Patit déjeuner bulfel / Bullet broakiast & W
et

- Salle de conférence/ Mesting mom Y.

- Imernet sans-fil / Wirniess internst '

- Boutique Equimende / Equimonds boutique

" 365, boulevard Charest Est, Québec (Oc) G1K 3H3
UI'-ﬂ.E AJQH‘I.
J\g ““?" www.aulrejardin.com - Infe@autrejardin.com
enke Tél. : 418 523-1790 = 1 877 747-0477

Urw irviolve d ¢conome soniale dévelopods par Comelour Tiems-Monde, [Autro Sardin ool une ouberge réosument
wrboene of CONTEMPOITING pour Une Contriusion au cdveloppament dumtle of squititlse de not e Dlandis
AR iERCEE mdwy inl e deelopped u;- Cauhu Tetre-Monde, 1 Autrs Jardin |s o decidady urban ord
'y W g R aned ey opment of o planet

- : . -
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Qﬁ
“« CONSEIL D'ADMINISTRATION

Réjean Perron / Président
Caroline Ross / Vice-présidente
Claudio Castagnetta, Emile Morin et Viviane Paradis / Administrateurs

S .
) producﬂons

/;:*“ wrectoverso (MA

EQUIPE PERMANENTE

Emile Morin et Caroline Ross / Codirecteurs artistiques

Sherley Quellet / Coordonnatrice générale

Rachel Dubuc / Adjointe & |'administration

Valérie Samson / Coordonnatrice des salles et responsable de |a promotion
Philippe Dupeyroux / Directeur technique

Mathieu Boucher / Assistant & la direction technique

Charles Bélanger / Responsable de I'entretien des salles

EQUIPE DU MOIS MULTI

Viviane Paradis / Coordonnatrice du Mois Multi et rédactrice

Ani Frenette / Responsable des commandites, de la promotion et de la logistique
Marie-Josée Houde / Régisseure

Communications Paulette Dufour / Relations de presse

Melina Bouffard / Assistante a la promation et a |a logistique

BI eu Uutremer r.f(Junr:emiun Bt réalis ation graphique

Jocelyn Robert / Concepteur sonore de [a publicite télévisée

Sébastien Vignola / Webmastre

Caroline Alain / Responsable des activités de développement des publics
Andrée Bilodeau / Responsable de la billetterie

Idra Labrie / Perspective / Photographe

Italiques / Révision linguistigue

Janet Logan / Traductrice

Sebastien Leduc / Coursier

Clémentine More / Stagiaire

Le Mois Multi est un événement des Productions Recto-Verso

50 7
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- SPECTACLES

BN sUPER NIGHT SHOT

Gob Squad (Allemagne / Royaume-Uni)
7-8 féwrier / 20h
19,50% général / 14,508 étudiant

! LE VOL DES ANGES

Théatre Péril (Québec)
8- féwrier / 22h
14,508 général / 11,508 étudiant

ROOM SERVICE

Gob Squad (Allemagne / Royaume-Uni)
9-10 février / 18h

24,50% geneéral / 19,508 etudiant

OEDIPUS LOVES YOU

Pan Pan (Irlande)

9-10 février / 20h

19,508 général / 14,508 étudiant

ENTRE-DEUX

kondition pluriel (Québec)
14-15-16-17 féwrier

Aux 15 minutes de 16h 2 23h30
9,508 général / 7,508 étudiant

LES CONSTELLATIONS DYNAMIQUES
Mindroots (Québec)

15-16-17 février / 20h

19.50% général / 14,508 étudiant

MUSIC FOR BODIES GOES AURAL. ND. 1
Kaffe Matthews {Royaume-Uni)

22 février / 20h

14,50% général /11,508 étudiant

. LEFFET ORIGNAL
ﬂ'—"j" Jéerdme Joy, Philippe Pasquier,

Jocelyn Robert (France / Québec)
23 février f 20h
19,508 général / 14,508 étudiant

PROGRAMME DOUBLE:
CABINA 0BSCURA
John Blouin (Québec)

-'i PULSE

- |Les membres des Productions

RAY XXX (Québec)
= 24 février / 20h
19,508 général / 14,508 étudiant

Recto-Verso bénéficient du tarif étudiant.

FORFAITS

> Cing spectacles, une dconomie de 30%:
658 général [ 508 étudiant

> Tous spectacles (9), une économie de 40%:

958 général / 705 étudiant
Résenviz tot: quantité limitée.
En vente jusquau 7 février 2007,

BILLETTERIE

Les taxes sont incluses dans les prix.

Les frais de service Billetech sont en sus.
Pour acheter un billet ou un forfait;

Par téléphone:

> Billetech: 643-8131 ou 1 800 643-8131

—
Gilletech!

OUVERTURE DU MOIS MULTI 2007
7 févriera 17h
Hall de Méduse

INSTALLATIONS (entrée libre)

ONE BIRD

Paul De Marinis (Etats-Unis)
Vernissage le 7 février a 17h

8 février au 7 mars de 12h a 17h
Hall de Méduse

SONIC BED_QUEBEC

Kaffe Matthews (Royaume-Uni)
Vernissage |e 22 février a 17h

23 février au 7 mars de 1Zha 17h
Salle Multi

GRAVICELLS

Seiko Mikami / Sota Ichikawa (Japon)
Vernissage |e 22 février & 17h

23 février au 7 mars de 12h & 17h

Studio d'Essai

CUBES A SONS | BRUITS | BABILS
Catherine Béchard et

Sabin Hudon (Québec)
Vernissage le 22 février & 17h

23 féwrier au 7 mars de 12h & 17h
Studio d'Awvatar

COLLOQUE (entrée libre)

METAMEDIA
Que devient 'art 4 I'ére
de l'ceuvre-logiciel?

Avec Florian Cramer, Susanne Jaschko,

Georges Azzaria, Jerome Joy
et Philippe Pasquier

23 féwrier /9h30 4 18h
Salle Multi
Information: 418 522-8918, poste 1

CABARET AUDIO (entrée libre)

9-10 février / 22h30:
Mathieu Doyon (Québec)

16-17 février / 22h30:
Michel F. Cdté (Québec)

23-24 février / 22h30:
Martin Tétreault (Québec)

Café-histrot L'Abraham-Martin

Par Internet: www.billztech.com
En personne:
> Réseau Billetach
> Au guichet des salles les soirs
de spectacle seulement, dés 18h
Le guichet des salles est situé au
591, rue De Saint-Vallier Est, Oudbe:,
Argent comptant, cartes de débit et de crédit.

INFORMATION

Téléphone: 418 524-7553, poste 3

Sauf mention contraire, les activités se tiennent
a la salle Multi et au studio d'Essai

de la coopérative Méduse,

591, rue De Saint-Vallier Est, (Québec.
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