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Présentation > Mois Muiti 2005 > Hybridation

Créé par les Productions Recto-Verso en 2000, le Mois
gst & sa sixieme édition. Evénement dédié a la

arts multidisciplinaires et électroniques,

il a lieu chaque année au mois de février. Reflet des

: ecto-Verso, le Mois Multi se veut un soutien

multidisciplinaire et a la diffusion d'ceuvres
: onales et internationales qui proposent des

erolsel'llems disciplinaires singuliers, aptes a renouveler

notre expérience perceptive.

L'édition 2005 se fait sous I'égide de I'hybridation, histoire
de mettre en évidence le ceeur méme des pratiques

présentées, c'est-a-dire cette écriture de codes entrecroisés

i s'affirme de plus en plus dans I'ensemble des disciplines
iques. Le programme de cette année présente une

ité de pratiques qui reflétent cette recherche, avec
ticipation d'une cinquantaine d'artistes de Québec

e Montréal, mais aussi de Vancouver, de Toronto,

San Francisco et de Saint-Pétershourg.

Créations multidisciplinaires, installations, vidéo et audio live,
performances : le Mois Multi 2005 vous invite a expérimenter
des ceuvres inusitées et réflexives, dans une dynamique de
rencontre et de découverte.

Presentation > Mois Multi 2005 > Hybridization

Productions Recto-Verso presents the sixth Mois Multi,
created in 2000. This event, dedicated to the dissemination
of multidisciplinary and electronic art, is held each year in
February. As a reflection of Recto-Verso's fields of interest,
Mois Multi supports multidisciplinary creation and the
dissemination of local, national and international works that
put forward unusual disciplinary crossings likely to renew
aur perceptive experience.

In order to highlight the writing of intersected codes
increasingly present in every artistic discipline, Mois Multi
2005 took on the theme of hybridization. This year,
approximately fifty artists from Québec City and Montreal,
but also from Vancouver, Toronto, San Francisco and
St-Petersburg will publicly unveil a variety of practices
reflecting this research.

Multidisciplinary creations, installations, live video and audio,
performances: Mois Multi 2005 invites you to experiment
uncommon works in keeping with a spirit of discovery and
encounter.

Léquipe du Mois Multi

MOT DE LA DIRECTION ARTISTIQUE

On assiste actuellement & un véritable mouvement d’hybridation
au sein des disciplines artistiques. Cette nouvelle écriture de I'art
est née, rappelons-le, des pratiques multidisciplinaires, dont les
formes hybrides constituent le noyau depuis les débuts. Le Mois
Multi souligne cette année les fondements mémes de la pratique
interdisciplinaire d'un groupe comme les Productions Recto-Verso,
initiateur de I'événement.

La grande variété des ceuvres présentées cette année propose

un éventail des jeux de croisements de codes qu‘on trouve dans

les processus de création marqués par I'hybridation. Plusieurs

des travaux présentés, s'ils sont régis par les codes de I'art
électronique, induisent une approche nouvelle tant dans le discours
que dans le mode opératoire.

Il faut savoir prendre des risques. Que ce soit par 'ampleur

de certaines propositions artistiques ou par 'originalité de leur
contexte de présentation, par la diffusion de premiéres ceuvres
d'importance ou de créations, le programme de cette année joue
d'audace. L'événement provoque |a rencontre d'artistes de réputation
internationale et de jeunes artistes qui renouvellent le genre.

Voila une occasion unique de découvrir des ceuvres dont la
multiplicité des formes et des langages bouleverse notre rapport

au monde.

A WORD FROM THE ARTISTIC DIRECTION

There is currently a strong movement toward hybridization within the
artistic disciplines. This new approach to art stems, lest we forget,
from the multidisciplinary practices of which the hybrid forms have
been the core since the very beginning. This year, Mois Multi will be
highlighting the very foundations of the interdisciplinary practice of
a group such as Productions Recto-Verso, which initiated the event.

The great variety of the works that will be presented this year offers
an array of crossbreeding of codes found in the hybridization of the
creative process. Several of the works to be presented, although
governed by the codes of electronic art, use a new approach in both
content and method.

Risks are there for the taking. Be it in terms of the scale of certain
artistic endeavours or the originality of their setting, the presentation
of first major works or creations, this year's programme is a bold one.
The event will bring together internationally renowned artists and
promising new young talent who bring new blood to the genre. It will
be a unique opportunity to discover works whose multiplicity of forms
and languages will transform our relationship with the world.

('Jaroline Ross
Emile Morin
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> mois multi » création multidisciplinaire

AKHE RUSSIAN ENGINEERING THEATRE
(St-Petershourg, Russie)

WHITE CABIN et PLUG-N-PLAY

Création et mise en scéne / Created and directed by : Maksim Isaev et Pavel Semchenko.
Performeurs / Performers: Maksim Isaev, Pavel Semchenko, Yana Tumina et Fedor Sokolov.
Eclairage / Lighting: Vadim Gololobov. Musique / Music: Andrei Sizinstev

WHITE CABIN > AKHE
> 2 et 3 février 20h30 > salle Multi

Fondé en 1989 a Saint-Pétershourg (Russie) par Maksim Isaev

et Pavel Semchenko, AKHE Russian Engineering Theatre est un
collectif explorant non seulement les arts de la scéne mais aussi

le cinéma et les arts visuels. Cette multidisciplinarité s'exprime dans
I"articulation d'un langage esthétique singulier mis au service d'une
imagination visuelle débridée. A |a fois surréaliste, comique et
cauchemardesque, le travail de AKHE apparait comme un processus
rituel trés dynamique, une expérience scénique aussi hypnotisante
que ludigue. Ici, I'espace est un personnage. La lumiére et le son
propulsent les acteurs dans un univers ol personnages et objets,
espace et surface sont fusionnés de fagon étonnante. Groupe culte
de la scéne artistique indépendante russe, AKHE a présenté ses
ceuvres dans nombre de festivals a I'étranger.

Les Productions Recto-Verso remercient la Ville de Québec, dont

le support est rendu possible grace a I'Entente sur le développement
culturel avec le Ministére de la Culture et des Communications

du Québec

Founded in 1989 in Saint-Petersburg, Russia, by Maksim Isaev and
Pavel Semchenko, AKHE Russian Engineering Theatre is a collective
that explores not only stage art but also cinematography and visual
arts. This multidisciplinarity finds expression in the articulation

of a remarkable aesthetic language well served by unbridled visual
imagination. At the same time surrealistic, funny and nightmarish,

the work of AKHE is clearly a very dynamic ritual process, a stage
experience that is as captivating as it is playful. Here space is a living
character. Light and sound propel the actors into a world where
characters and objects, space and surface are amalgamated in

Est-ce qu'un spectateur peutinfluencer
ce qui se passe sur scéne par sa seule
présence? Est-ce que l'action sur scéne
peut influencer la volonté du spectateur
et ses desirs intimes? Est-ce possible de projeter I'action directement
dans I'esprit du spectateur? Ces questions et plusieurs autres
marquent le déroulement de White Cabin, une piéce ol les réactions
les plus simples sont transposées dans un monde métaphorique

et décidément absurde. Théatre d'atmosphére, AKHE Russian
Engineering Theatre propose avec son légendaire humour noir

une vision décapante du théatre de cabaret, dans une relecture
iconoclaste sans paroles et trés poétique.

Can spectators influence what happens on a stage simply by being
there? Can the action on stage influence the will of spectators and
their deepest desires? Is it possible to project the action directly into
the minds of spectators? These issues, among many others, affect
the events in White Cabin, a play where the simplest reactions are
transposed into @ metaphoric and decidedly absurd world.

An atmosphere theatre troupe, AKHE Russian Engineering Theatre,
with its legendary black humour, offers a caustic vision of cabaret
theatre, in a wordless, very poetic, iconaclastic re-interpretation

of the genre.

PLUG-N-PLAY > AKHE > 4 février 20h30 > salle Multi

Plug-n-Play est une nuit hilarante dans le monde des tourne-tablistes,
du cabaret, de I'anarchie et de la comédie noire. La participation

du spectateur — au moment approprié ou non — peut provoquer un
lancer de tomates ou encore une danse impromptue. De faux actes

li' a most surprising way. A cult group of the independent Russian art terroristes peuvent survenir, mais aussi des sandwiches. A travers
':' scene, AKHE has presented its works at numerous festivals abroad. cetincroyable fatras, un tourne-tabliste, un performeur et un peintre
U ) . ‘ . créent un grand tableau, qu'ils détruiront a coups de légumes pourris.
n Les Productions Recfo-Verso wish to thank la Ville de Québec, Le tourne-tabliste mixe du jazz lourd et de I'électro-pop et se fera
for sg,qpo\rr through I'Entente sur le deven‘qppgment cultu’re.' avec hara-kiri avec une banane. Plug-n-Play est une piéce de théatre
r le Ministére de la Culture et des Communications du Québec hooligan dédiée tout spécialement au sale mdme qui vit au fond
w de chacun d’entre nous.
E Plug-n-Play is a hilarious night in the world of djs, cabaret, anarchy
-, and black humour. The participation of spectators — at the right
ELE moment or not — can provoke tomatoes being thrown or an impromptu
L dance. Fake terrorist attacks can occur, but then sandwiches are just
as likely to appear. Throughout this incredible jumble, a dj, a performer
and a painter create a huge painting, which they'll destroy by pelting
it with rotten vegetables. The dj mixes hard-core jazz and electro-pop,
m and commits Hara-kiri with a banana. Plug-n-Play is a hooligan play

dedicated especially to the rotten little brat who lives deep down
inside all of us.

HYERIDATION
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> mois multi > création multidisciplinaire

I&:: RECHERCHE, CREATION ET DIFFUSION EN ARTS MEDIATIQUES
(Québec, Canada)

Texte [ Text: Claude Gauvreau. Conception / Design: Martin Renaud et Philippe
Pasquier. Mise en scéne / Director: Christian Lapointe. Imagerie de scéne / Stage
imagery: Lionel Arnould. Scénographie / Stage design : Jean-Frangois Labbe.
Conception des masques et des costumes / Masks and costume design: Danielle

Boutin. Comédiens / Comedians: Hugo Lamarre, Valérie Laroche, Frédérick Bouffard,

Martin Renaud, Klervi Thienpont et Hugo Turgeon

L'ensemble du laboratoire de recherche expérimental qu’est Faisceau
d’épingles de verre est le fruit d'une premiére collaboration entre les
artistes Martin Renaud et Philippe Pasquier, concepteurs du projet.
Martin Renaud est poéte et performeur; on a pu le voir a I'ceuvre

a Québec lors de divers événements, mais aussi lors de festivals

en Australie, aux iles-de-la-Madeleine, 4 Chicoutimi et au Nouveau-
Brunswick, dans une pratique qui s'ingénie a définir une poésie

du comportement. Philippe Pasquier s'intéresse aux synergies

et aux applications de l'intelligence artificielle et des sciences
cognitives dans les domaines de la création artistique. Artiste audio,
il est codirecteur artistique et cofondateur du collectif MACHINES :
abstractions sonores électroniques, ainsi que membre du collectif
de lutherie et d'improvisation en musique électronique analogique
Robonom.

Christian Lapointe a été invité par les concepteurs a réaliser la mise
en scene de cette premiére présentation. Directeur artistique du
Théatre Péril, il est comédien et metteur en scéne. Recemment,

il adaptait et mettait en scéne Le sewil du palais du Roi de W.B. Yeats,
présenté en 2003 au Théatre Périscope (Québec) et au Théatre
Denise-Pelletier (Montréal).

The experimental research workshop, Faisceau d'épingles de verre,
is the result of the first collaboration between the project designers,
artists Martin Renaud and Philippe Pasquier. Martin Renaud is a poet
and performer, who has performed at various events in Quebec City,
but also at festivals in Australia, lles-de-la-Madeleine, Chicoutimi
and New-Brunswick. His works strive to define the poetry of
behaviour. Philippe Pasquier examines the synergies and applications
of artificial intelligence and cognitive science within the realm

of artistic creation. An audio artist, he is co-director and co-founder
of MACHINES: abstractions sonores électroniques, as well as

a member of Robonom, a digital craftsmanship and improvisational
group working in analogue electronic music.

1=

=

Christian Lapointe was invited by the designers to direct this
premiere. Artistic director of Théatre Péril, he is a comedian and

a stage director. He recently adapted and directed Le seuil du palais
du roi by W. B. Yeats, presented in 2003 at Théatre Périscope (Quebec
City) and at Théétre Denise-Pelletier (Montreal).
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P: NTl S S Productions Recto-Verso.

FAISCEAU D’EPINGLES DE VERRE

2125 10-11 févier 20030 > salle Multi

Faisceau d’épingles de verre, théatre
d'arts médiatiques. On assistera ici

" alapremiére mise en forme des

| recherches expérimentales conjointes

il de Martin Renaud et de Philippe Pasquier.

Projet de longue haleine, Faisceau d’épingles de verre est d’abord un

procédé de mise en bouche théatrale générée par des logiciels de
synthése vocale et une spatialisation sonore, dans un dispositif
scénographique complexe.

Dans Faisceau d'épingles de verre, un univers se construit sous
nos yeux et s'éteint aussitot. Les personnages qui I'habitent ne sont
plus tout a fait humains, par suite d'une amnésie de la culture.
Quelques-uns retrouvent l'usage de la parole et de la poésie dans
une langue impronongable qui émerge de I'inconscient, le «langage
exploréen» du poéte québécois Claude Gauvreau.

Des voix de synthése se font entendre, incarnées et controlées

par six performeurs dans un théatre rituel masqué. Sous des masques
larvaires représentant des formes avortées de la figure humaine,

ils évoluent dans un environnement immersif ot la multi-projection
vidéo s'inscrit sur des textures de charnier.

Les artistes ont bénéficié d'une résidence de création offerte
par Les Productions Recto-Verso.

Faisceau d'épingles de verre, media arts theatre. This is the premier
edition of the joint experimental research venture of Martin Renaud
and Philippe Pasquier. A long-term project, Faisceau d’épingles

de verre is, first and foremost, a theatrical introduction process
generated by voice synthesis software and sound spatialization

in a complex scenic setting.

In Faisceau d'épingles de verre, a world is built before our very eyes =
and is instantly extinguished. The characters in this universe are no i
longer quite human, as a result of cultural amnesia. A few regain the =
use of speech and poetry, in an unpronounceable language that =
emerges from the unconscious, the “explorean language” of Quebec T
poet Claude Gauvreau. E
Synthetic voices ring out, embodied and controlled by six performers il
in @ masked ritual play. Under the larva-like masks representing ]
aborted shapes of the human figure, they move in an emmersive -

environment where multiple video images I

/

The artists received a residency grant from Les

Labaratcare de



> mois multi > création multidisciplinaire

RADIX THEATRE
(Vancouver, Canada)

Une création de / Created by Andrew Laurenson, Paul Ternes, Stefan Smulovitz
et Heidi Taylor.

La Radix Theatre Society de Vancouver se consacre, depuis

sa naissance en 1988, a la création d'ceuvres interdisciplinaires

a portée sociale. Elle met I'accent sur 'expérimentation des limites
de la performance et sur la création collective. Les dirigeants actuels
de la compagnie, Andrew Laurenson et Paul Ternes, invitent
régulierement d'autres artistes a participer a des projets en
co-création. Le Radix Theatre travaille souvent in situ, avec des
contenus provocants et physiquement dynamiques. Il cherche ainsi

a établir de nouveaux rapports avec le spectateur. Cette recherche
se développe autour de thématiques telles que la dégradation
environnementale, la répression sexuelle, la culture de I'automobile
ou encore le terrorisme. Des productions récentes de la compagnie :
Half a Tank, ol les spectateurs étaient assis dans leur voiture en
syntonisant |a radio, et The Swedish Play, qui prenait place dans

les allées d'un magasin lkea.

Since its inception in 1988, the Vancouver-based Radix Theatre
Society has been dedicated to creating interdisciplinary works that
address various social issues. It focuses on experimentation

of performance’s limits and collective creation. The current leaders of
the company, Andrew Laurenson and Paul Ternes, invite regularly
other artists to participate in co-creation projects. Radix Theatre often
works site specific, with content that is provocative and physically
dynamic. In this way, it aims to establish new types of relationships
with the audience. This experimentation is developed around themes
such as the deterioration of the environment, sexual repression,

the automobile culture or even terrorism. Among the recent

Ui productions of the company are Half A Tank, where spectators sat
i in their cars and tuned in on the radio, and The Swedish Play, which
I:l took place in the aisles of an IKEA store.
i
i
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source: Radix Theatre

FINAL VIEWING

> Radix Theatre
> 17-18 Février a 20h30 > point de

rencontre : hall de Méduse

Un guide vous ménera vers le lieu du spectacle:
départ a 20h30 précises

Final Viewing entraine |'auditoire dans
une expérience scénique unique, en

ce qu'elle entraine son auditoire dans plusieurs niveaux de lecture. La
prestation se déroule derriére les fenétres d’'un immeuble, tandis que
les spectateurs la regardent a travers les fenétres d’un autre édifice
situé de l'autre cdté de la rue. L'écoute de la trame sonore de ce qu'ils
regardent de loin leur permet une certaine compréhension du com-
portement des occupants qu'ils sont en train d'observer. Mais que se
passe-t-il vraiment? Une kyrielle d'interprétations possibles s'offre
aux spectateurs, transmutés peu a peu en témoins. De passifs, ils
peuvent devenir actifs au cours de la piece, au moyen de stratagémes
qui leur seront proposés.

A travers la notion d'observateur passif, Final Viewing interroge
les roles et les responsabilités du spectateur et du témoin, mais
aussi ceux du voyeur. Le témoin doit-il sortir de son role passif?
Quand devient-il complice? Et & partir de quel point le spectateur
devient-il un participant?

Final Viewing draws the audience into a unique theatrical
experience. The performance unfolds behind the windows of

a building, while the spectators look on from the vantage point

of a building across the street. By listening to the soundtrack of what
they are watching, spectators can gain some understanding of the
behaviour of the eccupants they are observing. But what is really
going on? A string of possible interpretations are presented to the

spectators, who gradually become witnesses. From passive =
observers, they can become part of the play, in various ways (]
that are presented to them. =

-
Through the idea of the passive abserver, Final Viewing examines iT
the roles and responsibilities of spectators and witnesses, but also C
those of voyeurs. Should witnesses break free of their passive role? -
When does a witness become an accomplice? At what point does I
a spectator become a participant? 11|

T



* mois multi » création multidisciplinaire
KONDITION PLURIEL (Montréal, Canada)

Conception et direction artistique / Design and artistic direction : Martin Kusch et Marie-Claude
Poulin. Travail chorégraphique / Choreography : Marie-Claude Poulin. Environnement médiatique
/ Media environment: Martin Kusch. Environnement sonore / Audio environment : Alexandre
St-Onge. Installation / Installation: Martin Kusch en collaboration avec Louis-Philippe St-Arnault.
Performance / Performers: Catherine Tardif et Martin Bélanger. Programmation informatique /
Computer programming: Alexandre Burton. Développement du systéme de senseurs /
Development of sensor system: Johan Versteegh et Glenn Silver

FEVRIER

Le groupe kondition pluriel de Montréal développe des ceuvres
multidisciplinaires dont I'objet d’expérimentation consiste en la
manipulation, par la danse/performance, d'environnements médiatiques.
Ses codirecteurs artistiques, la chorégraphe et interpréte Marie-Claude
Poulin et I'artiste en arts médiatiques Martin Kusch, ont fondé la
compagnie en 1999. lls développent un langage qui se tient en dehors
des disciplines établies, dont ils remettent en question les conventions.
La démarche de kondition pluriel emprunte des éléments a la
performance, a la danse contemporaine et a l'installation, en plus
d'intégrer des environnements immersifs médiatisés. Les artistes
cherchent & générer des ceuvres interdisciplinaires qui s'inscrivent
parfois dans un réseau de diffusion institutionnel, mais aussi dans des
contextes /n situ. Uaspect socioculturel du lieu ainsi que l'identité etla
participation du public jouent un rdle déterminant dans leur processus
de création artistique.

La compagnie kondition pluriel présentait en 2001-2002 deux versions
de l'installation chorégraphique schéme, ainsi qu‘entre-deux, une
performance pour spectateur unique. Sa plus récente création,
recombinant - le corps techn(o)rganique, a été développée lors d'une
résidence a I'Institut des nouveaux médias de Banff; la premiére
représentation a eu lieu en décembre 2004.

Based in Montreal, kondition pluriel develops multidisciplinary works
whose experimental aim it is to manipulate media envirenments through
dance/performance. Its artistic co-directors, Marie-Claude Poulin,
choreographer and performer, and Martin Kusch, media arts artist,
founded the company in 1999 and have developed a language that is
outside and beyond the established disciplines whose traditional codes
they bring into question. kondition pluriel uses an interdisciplinary
approach that combines elements from performance art, contemporary
dance and installation art, and integrates emmersive mediatized
environments. The artists aim to generate interdisciplinary works that
sometimes fall within the framework of an institutional broadcasting
network, but also within site specific contexts. The social and cultural
characteristics of the site, as well as the identity and participation

of the audience, play a determining role in the creative process.

In 2001-2002, kondition pluriel performed two versions of the
choreographic installation scheme, as well as entre-deux, a single
spectator performance. Their most recent creation, recombinant - le
corps techn(o)rganique, which premiered in December 2004, was
developed during an internship at the Banff New Media Institute.

RECOMBINANT - LE CORPS TECHN(O)RGANIQUE

> kondition pluriel
» le 19 février a 20h30
> salle Multi

Dans un environnement immersif,
recombinant - le corps techn(o)rganigue
associe le mouvement chorégraphié

aux technologies interactives, mais aussi
a celles de I'image et du son. Cette installation scénographique évoque
les thémes contradictoires de la fragmentation et de la connectivité.

Les spectateurs entrent dans un lieu ouvert ol ils peuvent circuler
librement, tels les visiteurs d’une installation. Deux performeurs sont
déja en interaction avec les images et les sons; leurs mouvements et
leurs voix révelent et transforment I'invisible en visible. En manipulant
quatre surfaces de projection mobiles, les performeurs reconfigurent
sans cesse I'espace de jeu et créent des constructions architecturales
changeantes, appelant les spectateurs & se déplacer. Chemin faisant,
la découverte de sortes d'antichambres virtuelles entraine les
spectateurs vers une multiplicité de points de vue, de transparences,
de couches sensorielles. A mesure que les corps des performeurs
s'integrent & des extensions mécaniques et médiatiques, un réseau
se forme, une machine a organiser le temps et I'espace se matérialise
poétiquement.

In an emmersive environment, recombinant - le corps techn{o)rganique
associates choreographed movement with interactive technologies, but
also image with sound. This stage installation evokes the conflicting
themes of fragmentation and connectivity.

Spectators enter an open area where they can move freely, like
visitors of an installation. Two performers are already interacting with
the images and sounds, their movements and voices revealing and
transforming the invisible into the visible. By manipulating four mobile
projection surfaces, the performers constantly reconfigure the stage
and create ever-shifting architectural components, thus requiring the
spectators to move about. As the action unfolds, the discovery of
virtual anterooms lead the spectators to a multiplicity of perspectives,
revelations and sensorial layers. As the bodies of the performers are
integrated into mechanical and media extensions, a network is formed,
a machine to organize time and space poetically comes into being.

HYERIDATION
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> mois multi > installation

JIM CAMPBELL

(San Francisco, Etats-Unis)

Jim Campbell crée des ceuvres électroniques qui interrogent la nature
intrinséque de la technologie: comment elle affecte notre perception
et les changements gu'elle engendre. Cette problématique se
manifeste par I'exploration d'un répertoire de théemes souvent basés
sur son expérience personnelle: la famille, le temps ou encore

la mémaoire.

Ses études en mathématiques et en génie électrique au MIT ne le
prédisposaient certainement pas a une carriére artistique, mais elles
I'ont rapidement amené & développer une grande curiosité pour la
rencontre entre art et technologie. Depuis plus de vingt ans, d'abord
en vidéo d'art puis en installation, Jim Campbell propose un travail
d'une grande cohérence et d'une fine sensibilité esthétique.
Reconnues internationalement, ses ceuvres ont été présentées dans
divers événements et institutions en Allemagne, aux Etats-Unis, en
Corée, a Taiwan, au Japon, au Brésil, en Autriche, en
Nouvelle-Zélande et ailleurs.

Jim Campbell creates electronic works that examine the intrinsic
nature of technology: the way it affects our perception and the
changes it engenders. He explores this subject through various
themes, often based on his personal experience — family, time

or even memory.

His studies in mathematics and electrical engineering at MIT
certainly didn't predispose him for an artistic career, but they did
quickly develop in him a great sense of curiosity in the convergence
of art and technology. For more than twenty years, now, first in art
video then in installation, Jim Campbell has been producing extremely
coherent work that betrays a keen sense of aesthetics. Internationally
renowned, his works have been presented at various events and

] institutions in Germany, the United States, Korea, Taiwan, Japan,
L Brazil, Austria, New Zealand and elsewhere.
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CHURCH ON FIFTH AVENUE

> Jim Campbell > 2 au 28 février
> vernissage le 2 février a 17h
» hall de Méduse

Tel un tableau en perpétuel mouvement,
une grande matrice de diodes lumineuses
rouges symbolisant des pixels présente
une scéne du trafic pédestre et automobile 8 New York. Limpulsion
lumineuse des diodes suit la gradation du courant électrique qui les
alimente, lui-méme contrélé par une image vidéo. Alors que les
piétons se déplacent de gauche a droite, leurs silhouettes passent
graduellement d'une représentation discréte a une continue —

ou métaphoriquement, de la représentation numérique & I'analogique.

source - Jim Campbell

Les images en mouvement des passants fantomatiques de Church on
Fifth Avenue ont été captées la semaine suivant les attentats au WTC
en septembre 2001. La lente mais inexorable apparition/disparition des
éléments en mouvement méne a une réflexion métaphysique sur le
theme de I'impermanence de toute chose. Church on Fifth Avenue
appartient & une série intitulée Ambiguous Icons, débutée en 1999;
cet ensemble explore la relation entre I'information et le sens, dans le
contexte des niveaux réduits ou compressés des flux d'informations.
Ces travaux incorporent une nouvelle technologie : des diodes
lumineuses rouge-vert-bleu pouvant toutes étre de n'importe quelle
couleur.

Like a painting in perpetual movement, a large matrix of red LEDs,
symbolizing pixels, shows the hustle and bustle of pedestrians and
cars on a busy New York street. The light impulses of the diodes
follow the gradation of the electrical current that powers them, itself
controlled by a video image. While pedestrians move from left to right,
their silhouettes shift gradually from a discrete to a continuous
representation — or metaphorically, from digital to analogue
representation.

1|

The ghostlike images of passers-by in Church on Fifth Avenue

were filmed the week following the attack on the WTC in September
of 2001. The slow but inevitable appearance/disappearance of the
moving elements leads to a metaphysical reflection on the transient
nature of all things. Church on Fifth Avenue is part of a series called
Ambiguous Icons, started in 1999, that explores the relationship
between information and meaning, within the context of reduced

or compressed influxes of information. These works incorporate new
technology: red-green-blue LEDs that can all be any colour in the
spectrum.
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> mois multi > installation

DAVID ROKEBY
(Toronto, Canada)

Etabli a Toronto, David Rokeby est un pionnier de l'installation audio
et vidéo interactive. Depuis 1982, il crée des ceuvres interactives dans
lesquelles le technologique sert de vecteur a une réflexion sur
I'humain. Interagissant directement avec le corps humain ou usant
de systemes de perception artificielle, ses ceuvres proposent un
examen critigue des différences entre les intelligences humaine

et artificielle. Rokeby sattache aussi a interroger l'usage et
I'omniprésence des systémes de surveillance numérique. Son travail
a été présenté un peu partout au Canada, aux Etats-Unis, en Europe
et en Asie, notamment & la Biennale de Venise (1986), a Ars
Electronica de Linz (1991 et 2002) et au Musée des beaux-arts du
Canada (2002). Son ceuvre a été couronné par de nombreux prix,
dont un prix du Gouverneur général du Canada (2002) et trois prix
d'Ars Electronica (1991, 1997 et 2002).

Living in Toronto, David Rokeby is a pioneer of interactive audio and
video installation art. Since 1982, he has been creating interactive
works in which technology serves as a medium for reflection on
human kind. Interacting directly with the human body or using
artificial perception systems, his works propose the critical
examination of the differences between human and artificial
intelligence. Rokeby is also interested in pondering the use and
omnipresence of digital surveillance systems. His work has been
presented in various venues in Canada, the United States, Europe
and Asia, namely at the Venice Biennale (1986), at Ars Electronica in
Linz (1981 and 2002) and at the National Gallery of Canada (2002).
His work has received numerous awards, including a Governor
General of Canada’s award in 2002 and the Ars Electronica award
three times (1991, 1997 and 2002).

- Une diffusion d’ avatar

TAKEN et (EUVRE NOUVELLE

> Taken > David Rokeby

> 2 au 14 février

M - vernissage le 2 février a 17h

LM > studio d'Essai

i@l Les systémes de surveillance
électronique sont omniprésents dans notre
quotidien. Pourtant, si nous pouvons parfois apercevoir les caméras
qui scrutent nos actions et nos déplacements, rarement avons-nous
acceés aux images qu'elles nous volent. Au moyen de deux lectures de
modes de surveillance, I'installation Taken présentée au studio d’Essai
propose un regard singulier sur ces images de nos mouvements,
dérobées dans un espace public. Taken vous regarde de haut et vous
dévisage : deux captures d’images en temps réel des visiteurs sont
ainsi réalisées. Ces deux flux d'images sont ensuite organisés, puis
projetés : d'une part, une mise en évidence de nos mouvements
effectués un instant plus tot et, d'autre part, une mosaique
dérangeante de nos tétes captées au vol...

source: David Rokeby

Electronic surveillance systems are omnipresent in our everyday lives.
However, although we can sometimes see the cameras that watch our
every move, we rarely have access to the images they snatch of us.
With the two readings of the surveillance methods, the installation
Taken presented at the studio d’Essai offers a unique way of seeing
the images of visitors captured in a public place. Thus, Taken watches
visitors from above and takes a hard look at them: two real-time image
captures are taken. This double stream of images is then organized
and projected: on the one side, we see a record of recent movements
of visitors, and on the other side, a troubling collage of head shots of
visitors tracked within the space.

» Euvre nouvelle > David Rokeby > 2 au 14 février
» vernissage le 2 février a 17h > studio d'Avatar

David Rokeby présente par ailleurs au studio d'Avatar les résultats
d’une résidence qu'il y a effectuée. Exploitant le caractére intimiste
du studio, il a congu une installation interactive in situ qui propose
un véritable ralentissement du temps. Lespace devient sas, espace
de décompression et de décélération, afin que le visiteur puisse
appréhender une expérience de la lenteur seul avec lui-méme.

Moreover, David Rokeby presents at the studio d’Avatar the results

of the residency he completed there. Taking advantage of the intimate
nature of the studio, Rokeby designed an interactive site specific
installation that virtually slows down time. The space becomes an
anti-chamber, a place for decompression and deceleration, allowing
visitor to experience slowness alone with himself.

mig

HYERIDATII



> mois multi > installation

JEAN-PIERRE AUBE

FEVRIER

Montréal, Canada)

Artiste, infographiste et programmeur, Jean-Pierre Aubé vit &
Montréal. D'un systéme de filtration maison (Sédimentation, 1998)

a une éolienne plantée sur une fle déserte (Machine a récupérer le
vent, 1999), son travail interroge des phénomeénes naturels au moyen
de différentes technologies, le projet VLF-Natural Radio (2000-2003)
en étant un récent exemple. On a pu voir le travail d’Aubé au centre
d’artistes Dare-Dare en 1999, a Paris et a Helsinki en 2002. |l exposait
a Mexico et performait dans le cadre du Festival du nouveau cinéma
en 2003. L'année 2004 est faste : il présente pour la premiére fois
I'installation Save the Waves a |a fonderie Darling, participe a la 11¢
Biennale de Pancevo (Serbie) et offre une exposition solo au centre
d’art Passerelle de Brest (France). Il sera de la Biennale d'art
contemporain de Dakar en 2006.

Artist, computer graphics designer and programmer, Jean-Pierre
Aubé lives in Montreal. From a domestic filtration system
(Sédimentation, 1398) to a windpump installed on a deserted island
(Machine a récupérer le vent, 1999), his work examines the natural
phenomena via various technologies. The VLF Natural Radio project
{2000-2003) is one such recent example. His wark was presented at
Dare-Dare artist-run center in 1999, and in Paris and Helsinki in 2002.
He exhibited in Mexico and performed within the scope of the Festival
of New Cinema in 2003. The year 2004 was a fecund one: in addition
to the premiere presentation of the installation Saving the Waves at
the Fonderie Darling, he participated in the 11t Pancevo Biennale
(Serbia), and had a solo exhibition at the Centre d’art Passerelle in
Brest (France). In 2006, he will be participating in the Contemporary
Art Biennale in Dakar.

En codiffusion avec avatar
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SAVE THE WAVES

> Jean-Pierre Aubé > 17 au 28 février
> Vernissage le 17 février a 17h

> performance a 18h > studio d'Essai
Rendre compte de phénomenes

intangibles : telle est I'ingéniosité de
I'installation Save the Waves. Par son
imposant dispositif, I'installation rend audibles les mouvements des
champs électromagnétiques, habituellement imperceptibles.

Depuis 2000, Jean-Pierre Aubé fabrique des récepteurs d'ondes VLF
(very low frequency), comparables & des récepteurs radio. Il enregistre
les fluctuations de la magnétosphére et donne a entendre des
phénoménes électromagnétiques, comme les aurores boréales et les
éclairs. Sensibles aux lignes de transmission électrique, les signaux
VLF doivent étre capturés loin des milieux urbains; I'artiste a donc
visité une fle du Saint-Laurent, un lac de Laponie finlandaise et les
rives du loch Ness en Ecosse.

Ici, Aubé propose au contraire une sonorisation et une amplification
de la pollution électromagnétique telle qu'elle peut étre captée

a l'intérieur de la coopérative Méduse. Les sons sont ensuite diffusés
par un gigantesque systéme de haut-parleurs paraboliques et créent
alors un paysage sonore immersif ayant les vibrations pour trame
sonore.

Rendering an account of intangible phenomena — Save the Waves,
an ingenious installation. An impressive installation in which the
movements of electromagnetic fields, which are usually imperceptible,
are given voice.

Since 2000, Jean-Pierre Aubé has been making VLF {very low
frequency) receivers, similar to radio receivers. He records the
fluctuations of the magnetic field of the earth, and thus the sounds of
electromagnetic phenomena, such as the Northern Lights and lightning,
are heard. Since VLF signals are affected by power lines, they must be
recorded far from urban centres. Aubé, therefore, travelled to isolated
places, such as an island in the middle of the Saint Lawrence River,

a lake in the Finnish Lapland and the shore of Loch Ness in Scotland.

This installation offers just the opposite in that it captures and
amplifies the sound of the electromagnetic pollution inside the Méduse
cooperative. These sounds are then broadcast via a gigantic system
of parabolic speakers to create an emmersive soundscape, with
vibrations as the soundtrack.

1
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* mois multi > performance

LINE NAULT
(Montréal, Canada)

Une création de / Created by Line Nault. Interprétation / Performers: Eric Forget, Line
Nault. Composition et traitement des images / Image composition and processing :
Alexandre Burton. Accessoires et collaboration a la scénographie / Props and
collaboration in the stage design: Carl Trahan. Lumiére / Lighting : Patrice Moise

[ =

EEURIER

Line Nault s’attarde au perceptif plus qu'au spectaculaire. Elle cherche a
élargir les possibilités du corps comme matiére & créer du langage, que ce
soit par le son, le mot ou le geste. Aprés avoir travaillé en tant qu'interpréte
et chorégraphe pour diverses compagnies, elle se consacre maintenant a
ses propres créations tout en se spécialisant en éducation somatigue.
Revenir en avant est sa quatriéme création.

Compositeur, luthier numérique et chercheur, Alexandre Burton
s‘intéresse a la technologie afin de dévoiler une nouvelle sensibilité
propre au numérigue. Membre du groupe Artificiel, il collabore aussi
avec plusieurs artistes a |'intégration de technologies numériques

a des dispositifs artistiques.

Eric Forget est comédien et concepteur sonore. Comme interpréte,

il a travaillé pour plusieurs théatres montréalais. A titre de concepteur
sonore, il a collaboré entre autres avec Carole Nadeau et Louis Hudon
pour Les chiens et MeMyLee Miller et avec Johanne Madore pour
Vacuum.

Line Nault concentrates more on the perception than on the
spectacular. She tries to broaden the possibilities of the body as

a medium for creating language, be it via sound, word or movement.
After having worked as a dancer and choreographer for various
dance companies, she now devotes her time to her own creations
while specializing in somatic education. Revenir en avant is her
fourth creation.

Compaoser, maker of digital craftmanship and experimenter, Alexandre
Burton uses technology to reveal a new sensibility that belongs solely
to the digital world. As a member of the group Artificiel, he also works
in collaboration with several artists on the integration of digital tech-
nologles into artistic devices.

Eric Farget is an comedian and sound designer. As a performer,

he has worked for several Montreal theatres. As a sound designer,
he worked in collaboration with, among other, Carole Nadeau and
Louis Hudon on Les chiens and MeMyLee Miller, and Johanne
Madore on Vacuum.

; studio
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REVENIR EN AVANT

» Line Nault > 5 février 20h30
> b fevrier 16h > salle Multi

Revenir en avant dévoile la trace que
laisse le passé sur le présent et le devenir
et permet aux domaines somatique,
meédiatique et numeérique de coexister
dans un méme espace de création. Le noyau de Revenir en avant
est un lexique de quarante mouvements dont chacun représente
un phonéme de la langue frangaise. Neuf phrases ont été tirées de
textes littéraires et philosophiques traitant du temps, de I'espace
et du corps en tant qu‘abri du langage. La transcription phonétique
de ces phrases constitue la structure formelle de la chorégraphie.
Revenir en avant est un véritable métalangage ol la chorégraphe
recourt a la phonétique des mots comme grammaire commune

a la danse, au son et a I'image numérique. Ossature invisible de

la piéce, les phrases se dévoilent peu a peu a travers |'appareil
physiologique, technologique et esthétique de Revenir en avant
dans une fusion étonnante.

Revenir en avant reveals the marks left by the past on the present
and on the future. This creation allows the somatic, media and digital
domains to coexist in a single space of creation. The core of Revenir
en avant is a lexicon of forty movements, each one representing

a phoneme of the French language. Nine sentences were extracted
from literary and philosophic texts about time, space and the body as
a shelter for language. The phonetic transcription of these sentences
constitutes the formal structure of the choreography. Revenir en
avant js a true metalanguage in which the choreographer uses the
phonetic form of words as the grammatical framework common to
dance, sound and digital imagery. According to the physiological,
technological and aesthetic system of Revenir en avant, the
sentences — the invisible framework of the piece — are gradually
revealed in an astonishing fusion.

11+

HYERIDATII



* mois multi > performance

HELENE MATTE

(Québec, Canada)
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La peintre, poete et performeure Héléne Matte vit et travaille a
Québec. Son art est interdisciplinaire. Sa poésie est celle de la parole,
du mot-matiére et de I'image-geste. Sa pratique I'a menée a se
commettre dans diverses régions du Québec, du Canada et de la
France. Elle a notamment présenté ses ceuvres au centre en art
actuel Le Lieu (Québec), au festival Signal and Noise (Vancouver)
et a la galerie Jean-Frangois Meyer (Marseille). Auteure d’essais
et de critiques sur la performance, elle écrit ponctuellement dans
la revue Inter. En 2003, elle réalisait le projet multidisciplinaire
Chansons dégoulinantes et poémes acculés au pied du mur,
comprenant un disque et un spectacle de poésie.

Painter, poet and performer, Héléne Matte lives and works in Quebec
City. Her work is interdisciplinary. Her poetry is that of speech, words
as raw material and evocative gestures. Her trade has taken her to
various regions of Quebec, Canada and France. She has presented
her works at the Le Lieu (centre of contemporary art) in Quebec City,
at the Signal and Noise Festival in Vancouver and at the Galerie
Jean-Frangois Meyer in Marseilles. Author of essays and reviews
on performance art, she freelances for Inter Magazine. In 2003,

she created the multidisciplinary project Chansons dégoulinantes

et poémes acculés au pied du mur, which included a recording and
a poetry show.

PAPIER

» Héléne Matte > 5 février 20h30
> salle Multi

Le papier est rarement utilisé pour

| lui-méme. |l est constamment le support
de quelque chose, il soutient les
échanges. Il est papier d'emballage,
feuillet publicitaire, facture ou lettre
d'amour. En tant que matiére premiére, il est I'enjeu de pressions
économiques et écologiques. Le papier, symbole de la fragilité du
temps présent et du caractére précieux des échanges, n'est pas
qu‘un objet de consommation.

Papier est une ceuvre processuelle qui se transforme au fil des
performances depuis prés de deux ans. Ouverte a plusieurs
dimensions, cette action utilise le papier autant pour les
caractéristiques sonores et la gestuelle qu'il incite que pour

la symbolique qu'il évoque. Images vidéographiques et manipulation
en temps réel du son généré par le mouvement du papier constituent
I'ossature mouvante et évolutive de cette performance, dont le cceur
se trouve dans un grand rouleau de papier vierge en action.

En collaboration avec David Nadeau Bernatchez.

Paper is rarely used just for itself. It is forever the medium for other
things, it is the means for communication. It is wrapping paper,
brochure, bill or love letter. As a raw material, it is subject to
economic and ecological pressures. Paper, a symbol of the fragility
of the present and of the precious nature of communication, is not
Just a consumer item.

Papier is a processual work that for nearly two years has been
transforming itself with every performance. Multidimensional,

this action uses paper as much for the sounds and movements

it produces as for the symbolism it evokes. Videographic images

and real time manipulation of the sound generated by the movement
of paper constitute the ever-shifting, ever-changing framework of this
performance, whose core is a large roll of blank paper in movement.

In collabaration with David Nadeau Bernatchez.
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> mois multi > audio live

AVATAR
(Québec, Canada)
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L'équipe de I'association de diffusion et de création sonores et
électroniques Avatar a développé au cours des ans une série de
logiciels uniques et inédits permettant la manipulation de sons et
d'images en temps réel. Ces logiciels constituent en soi une nouvelle
lutherie numérique, née des besoins et des réflexions des artistes
accueillis en résidence a Avatar.

Sept artistes audio ont été invités dans le cadre de Soft Avatar.
Certains sont des membres actifs de I'association : Jocelyn Robert,
cofondateur d'Avatar et artiste de réputation internationale; Georges
Azzaria, artisan low tech du son; Philippe Pasquier, spécialiste en
intelligence artificielle et cofondateur du collectif MACHINES.
D’'autres sont des collaborateurs réguliers : Louis Ouellet, qui travaille
le son autant que I'image; Mériol Lehmann, directeur technique
d'Avatar; et Eric Morin, tourne-tabliste de renom. Un invité spécial,
Christian Calon, vient ici explorer I'ensemble des dispositifs. Cet
artiste reconnu internationalement s'intéresse particuliérement 4 la
mise en espace des formes sonores et a I'importance des contextes
d’écoute.

Over the years, the team at Avatar association of sound and
electronic dissemination and creation developed a series of unigue
and novel software applications that enable sounds and images to be
manipulated in real time. These software applications constitute new
digital craftmanship, born out of necessity and the imagination

of the artists granted residencies at Avatar.

Seven audio artists were invited within the scope of the Soft Avatar
project. Some of them are active members of the association: Jocelyn
Robert, cofounder of Avatar and internationally renowned artist;
Georges Azzaria, low tech sound artisan; Philippe Pasquier, artificial
intelligence specialist and cofounder of MACHINES. Others are
regular contributors: Louis Ouellet, who works with both sound and
images; Mériol Lehmann, technical director of Avatar; and Eric Morin,
renowned dj. A special guest, Christian Calon, has been invited to
explore all the devices. This internationally renowned artist is
particularly interested in the spatiality of forms of sound, and in

the importance of listening venues.

En codiffusion avec avatar

SOFT AVATAR

> Avatar > 12 Février 20h30 > salle Multi

Soft Avatar présente, sous forme de
performances, les multiples possibilités
créatrices de quatre des étonnantes
inventions d'Avatar en matiére de lutherie
numérique.

Map-0-Mix

Performeurs : Jocelyn Robert et Louis
Ouellet, Mériol Lehmann et Eric Morin.
Par sa mécanique de variables,
Map-0-Mix provoque des rencontres
entre deux cents extraits de musiques
traditionnelles du  monde entier.
Ces fusions inédites révélent les dif-
férences et les ressemblances de ces
musiques sur les plans rythmique,
mélodique et harmonigue.

MachinesMOTOR

Performeur : Philippe Pasquier.

En favorisant une participation active
du regard et de [I'écoute de
son utilisateur, MachinesMOTOR
expérimente, dans le contexte de
I'audiovidéo multipiste en temps réel,
les effets perceptifs de la simultanéité.

MRNJR

Performeur : Jocelyn Robert.

La MBNJR est une double Macchina
Ricordi. Cette proposition initiale
de continuum sonore toujours
changeant est enrichie : son principe
d'accumulation et de réinjection des
sons par couches successives est
appliqué a une boucle tempaorelle cette
fois dédoublée.

DECHIQUETEUSErecoleuse
Performeur : Georges Azzaria
DECHIQUETEUSErecoleuse construit
et déconstruit le son selon une
implacable logique d’accumulation ou
d’évacuation. Une proposition ludique
entre le vide et son contraire.

Invité spécial : Christian Calon
L'artiste créera une série de quatre
piéces, chacune réalisée avec I'un de
ces logiciels.

Soft Avatar presents, in the form of
performances, the multiple creative
possibilities of four astonishing Avatar
inventions in digital craftmanship.

Map-0-Mix

Performers: Jocelyn Robert and Louis
Ouellet, Mériol Lehmann and Eric
Morin. By a mechanics of variables,
Map-0-Mix provokes encounters
between 200 clips of traditional music
from all over the world. These novel
fusions reveal the differences and
similarities of this music in terms of
rhythms, melodies and harmonies.

MachinesMOTOR

Performer: Philippe Pasquier.
Encouraging the user to participate by
looking and hearing, MachinesMOTOR
experiments in real-time multiple-track
audio-video with the effects on
perception of simultaneity.

MRNJR

Performer: Jocelyn Robert.

MRNJR is a double Macchina Ricordi.
This initial proposal of an ever-changing
sound continuum is enhanced: its prin-
ciple of accumulating and re-injecting
sounds in successive layers is applied
to a time loop which is this time doubled.

DECHIQUETEUSErecoleuse

Performer: Georges Azzaria.
DECHIQUETEUSErecoleuse constructs
and deconstructs sound based on
an implacable logic system of
accumulation or evacuation. A playful
offering between emptiness and its
antithesis.

Special guest: Christian Calon

The artist will create a series of four
pieces, each produced with one of
these software applications.
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ARTIST RUN LIMOUSINE

(Vancouver, Canada)
Un projet de / A project by Matt Smith et Sandra Wintner

Programmation / Programming: Ken Gregory et Matt Smith

Le Artist Run Limousine (ARL) est un centre d’artistes mobile prenant
la forme d’une limousine blanche conduite par les artistes Matt Smith
et Sandra Wintner. Principaux concepteurs de |'Audiomobile, ils ont
roulé depuis 2003 a Vancouver, a Saskatoon, a Winnipeg ainsi qu’a
Linz en Autriche durant Ars Electronica. Auparavant, Smith et Wintner
ont exploré les moyens les plus divers de I'expérimentation et de la
spatialisation en art audio, dont le streaming est le noyau. En 1999,

ils présentent Public Piano, contrélé par un systéme MIDI en réseau
depuis Western Front & Vancouver, dans le cadre de Kunstradio’s
Sound Drifting en Autriche. Plusieurs projets pour la radio et le Web
suivront. En 2002, ARL realise le projet Roadmovie, un film
documentant en accéléré un voyage de Vancouver a New York.

La bande sonore du film est le reflet des actualités captées a la radio
AM au cours du voyage.

The Artist Run Limousine {ARL) is a mobile artists centre consisting
of a white limousine driven by artists Matt Smith and Sandra Wintner.
They are principal creators of the Audiomobile, and have driven it,
since 2003, in Vancouver, Saskatoon and Winnipeg as well as in

Linz, Austria during Ars Electronica. Prior to this project, Smith

and Wintner explored a wide range of experimentations and
spatializations in audio art, of which streaming is the core. In 1999,
they presented Public Piano, controlled by a MIDI system networked
from Western Front in Vancouver, within the scope of the Kunstradio's
Sound Drifting in Austria. Several projects for radio and the Web
followed. In 2002, ARL undertook the Roadmovie project, a high-speed
documentary on film of a trip from Vancouver to New York.

The soundtrack of the movie reflects the political events and news
items heard on AM radio during the trip.
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source: ARL

AUDIOMOBILE

» Artist Run Limousine > 11 au 18 février
> réservation obligatoire : (418) 524-7577.
* vernissage le 11 février a 17h dans

le hall de Méduse

Audiomobile est un projet de cartographie
urbaine par le son. A bord de I'Audiomobile,
le public est convié & participer a une incursion urbaine hors du

commun : un parcours a la rencontre du son.

Lintérieur de I'Audiomobile est équipé d'une chaine audio a six
haut-parleurs. A bord, des éléments sonores sont déclenchés par

le couplage des coordonnées d'un systéme GPS (Global Positioning
System) et de la situation géographique du véhicule en train
d'arpenter la ville. La position du véhicule détermine alors quels

sons seront joués et comment. Les coordonnées du GPS sont issues
de cartes sonores dans lesquelles des extraits audio ont une position
prédéterminée. Cela crée d'étonnants paysages urbains sonores,
toujours en changement : tout déplacement du véhicule aura
immanquablement un impact audible. ..

Cing artistes locaux (Erick D"Orion, Frédéric Lebrasseur, Héléne Matte,
Daniel Rochette, Philippe Venne) ont participé & la conception de la
carte sonore de Québec, c'est-a-dire a la création des extraits audio
et a leur positionnement sur la carte.

Audiomobile is a project for mapping cities with sound. Aboard
the Audiomobile, the audience is invited to come along on an
extraordinary urban trip: an expedition in quest of sound.

Inside the Audiomobile is a sound system equipped with six speakers.
Aboard the vehicle, sounds are triggered by matching coordinates from
a GPS (Global Positioning System) with the geographic location of the

vehicle as it makes its way around the city. The position of the vehicle ra
determines what sounds will be played and how. The GPS 0l
settings come from an audio map in which sound clips have been -
pre-positioned. This creates amazing ever-changing audio cityscapes: e
any movement of the vehicle inevitably has an audible impact... i
The Duepec City sound map was created in collaboration with five local E
artists (Erick D'Orion, Frédéric Lebrasseur, Héléne Matte, Daniel I
Rochette, Philippe Venne) who worked on the creation of the audio {w
excerpts and their positioning on the map. -
I
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* mois multi > audio live

MACHINES 14
(Québec, Canada)
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MACHINES : abstractions sonores électroniques est un collectif

de diffusion, de production et de création de musiques électroniques
né a Québec en 2001. Il se consacre a I'expression de la diversité
technique et esthétique de I'art électronique. Dirigé par Erick Darion
et Philippe Pasquier, MACHINES a depuis sa création réalisé plus
d'une douzaine de concerts & Québec et ailleurs, dans des contextes
de présentation classigues ou inusités et avec la participation de
nombreux artistes audio de renom ou encore de la reléve.

Programmateur de cette nouvelle série intitulée Cabaret électronigue,
Erick Dorion est également musicien-improvisateur et membre du duo
morceaux_de_machines, dont les prestations ont été présentées au
Canada, aux Etats-Unis, en Europe et au Japon.

MACHINES: abstractions sonores électroniques is a collective of
dissemination, production and creation of electronic music since its
inception in Quebec City in 2001. It is devoted to the expression of the
technical and aesthetic diversity of electronic art. Directed by Erick
Dorion and Philippe Pasquier, MACHINES, since its creation, has
produced more than 12 concerts in Quebec City and elsewhere,

in eonventional or unusual presentation settings, and with the
participation of many renowned and budding audio artists.

Programmer of this new series called Cabaret électronique, Erick
Dorion is also an improvisational musician and member of the duo
morceaux_de_machines, which has performed in Canada, the United
States, Europe and Japan.

CABARET ELECTRONIQUE

Machines 14 > Apres les spectacles > Café L Abraham Martin

Cette quatorziéme présentation du
collectif MACHINES propose un Cabaret
électronique dans I'ambiance conviviale
du café de la coopérative Méduse,
L'Abraham-Martin. Pendant trois fins de
semaine, de jeunes artistes audio de
Québec et de Montréal proposent dans
leurs  prestations un  mélange
éclectique d’art audio, de performance,
d'art  électronique, de musique
électronique et d’abstraction sonare.

MACHINES 14.1 (4 et 5 février)
Expulsion, succion, ingestion

De I'écoute des spectres sonores issus
de la gorge d'Alexandre Saint-Onge a
I'audition de la dégustation amplifiée,
modulée et transformée des cocktails de
deux bavards psychaotroniques.
Vendredi : Alexandre Saint-Onge, Une
gorge pleine

Samedi : Alexandre Saint-Onge et Erick
D'Orion, Cocktailotronique phases 1 et 2

MACHINES 14.2 (11 et 12 février)
Ambiant versus micro house

Deux tourne-tablistes reconnus de
Québec viennent partager leurs
derniéres expérimentations musicales.
Ambiances numériques et rythmes
électroniques exploratoires.

Vendredi : Millimétrik

Samedi : More

MACHINES 14.3 (18 et 19 février)
Quasi-écoute

D'abord, le public est graduellement
amené a « entrer » dans le corps
du performeur, dans une sorte
d'hyperacousie corporelle; ensuite,
Alexis Bellavance use du lieu et du
public lui-méme comme matiére
premiére.

Vendredi : Alexis Bellavance se donne.
Samedi : Alexis Bellavance vous
accueille.

This fourteenth performance of the
collective  MACHINES  presents
the series Cabaret électronigue in the
friendly setting of L'Abraham-Martin,
the café of the Méduse cooperative.
For three weekends, young audio
artists from Quebec City and Montreal
present in  their performances
an eclectic blend of audio
art, performance art, electronic art,
electronic  music  and  sound
abstraction.

MACHINES 14.1 (February 4 and 5)
Expulsion, succion, ingestion
Evenings that include listening to the
sound spectrums that come from
Alexandre Saint-Onge’s throat and
examining the amplified, modulated
and  transformed  sampling  of
cocktails by two  psychotronic
chatterboxes.

Friday: Alexandre Saint-Onge, Une
gorge pleine

Saturday: Alexandre Saint-Onge and
Erick  D'Orion, Cocktailotronique
phases 1et2

MACHINES 14.2 (February 11 and 12)
Ambiant versus micro house

Two well-known Quebec djs share their
latest musical experimentations. Digital
ambiances and exploratory electronic
rhythms.

Friday: Millimétrik

Saturday: More

MACHINES 14.3 (February 18 and 19)
Quasi-écoute

First the audience is gradually drawn
“into” the body of the performer, in
a kind of corporeal hyperacusis. Next,
Alexis Bellavance uses the space and
the audience itself as raw material.
Friday: Alexis Bellavance se donne
Saturday: Alexis Bellavance vous
accueille

14
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> mois multi > présentation

MARC FOURNEL (Montréal, Canada)

TONTAUBEN
> 16 février a 17h > salle Multi

Dans le cadre d’'un cing a sept, Marc
Fournel vient présenter son projet
Tontauben. Le dispositif interactif
original de Tomtauben constitue un

phato: Marc Fournel

environnement sonore singulier : sur le

plancher, quelques balles ne demandent qu'a étre saisies et lancées.
Le déplacement d’une balle produit un son; le lancer d'une autre balle
crée une nouvelle famille sonore qui se joint & la premiére. Les sons
se générent et se déplacent au gré de la position spatiale des balles,
composant un nouvel écosystéme...

Tontauben est le premier volet de Transduction, un plus vaste projet
de recherche instigué par l'artiste. Ce projet explore les modes
d'appropriation de notre espace architectural au moyen de la
création de plusieurs écosystémes « artistiquement sensibles ».

Ces écosystemes sont modelés par les environnements culturels dans
lesquels ils prendront place ainsi que par les comportements de leurs
composantes :individus interacteurs, structures technologiques et
architectures utilisées.

Le travail de I'artiste montréalais Marc Fournel touche les arts
médiatiques audio et vidéo, I'installation et le développement de
systémes interactifs. Programmateur, initiateur et coordonnateur
d'événements de création et de diffusion d’arts médiatiques, il est
membre fondateur du collectif Vitamin Beziehungen et chercheur
associé du Laboratoire des médias interactifs de I'UQAM.

In an informal setting, Marc Fournel presents his project, Tontauben.
An original interactive installation, Tontauben is a singular sound
environment: a few balls lying on the floor wait to be picked up and
thrown. The movement of a given ball produces a sound, throwing
another ball creates a new group of sounds that is added to the first.
The sounds are generated and move according to the position of the
balls in the space, forming a new ecosystem...

Tontauben is the first phase of Transduction, a wider-reaching
research project instigated by the artist. This project explores ways
in which one can make an architectural space ones own by creating
several “artistically sensitive” ecosystems. These ecosystems are
moulded by the cultural environments in which they will be set up as
well as by the behaviour of their components: the “inter-actors”, the
technological structures and the architecture types.

The work of Montreal artist Marc Fournel encompasses audiovisual
media arts, installation art and the development of interactive
systems. Pragrammer, producer and coordinator of creation and
media art broadcasting events, he is a founding member of Vitamin
Beziehungen, and an associate researcher at the Laboratoire des
médias interactifs of UQAM.

» mois multi > activités périphériques

COLLECTIF BV

La Bande vidéo, centre d'artistes en arts médiatiques dédié
a la création, la recherche et I'expérimentation du médium
vidéographique depuis 1995, expose les ceuvres des artistes
du collectif BV,

Le collectif BV regroupe les membres s'impliquant activement
au sein de I'organisme et dont la pratique inclut le médium
vidéographigue.

Exposition

En colllaboration avec Rouje arts et événements, I'exposition

se tiendra du jeudi 10 au dimanche 27 février 2004. Rouje est situé
au 228, rue St-Joseph et les heures d’ouverture de la galerie sont
du mercredi au dimanche de 12h & 17h.

Le vernissage aura lieu le jeudi 10 février 4 17h.

Une installation collective et plus d’une dizaine d'ceuvres solo
y seront présentées.

Evénements

Le mercredi 16 février & 21h : présentation d’une vidéo
rétrospective de la créme des productions réalisées
a La Bande vidéo.

Le samedi 26 février a 21h : lancement du dvd de Boris Firquet suivi
a 23h d'une soirée de vidéo live.

Renseignements : 522-5561 poste §

La BV est membre de la Coopérative Méduse et tient a remercier
le Conseil des Arts et des Lettres du Québec, le Conseil des Arts
du Canada et la Ville de Québec.

LIGUE D'IMPROVISATION MUSICALE DE QUEBEC

Les Productions Recto-Verso, codiffuseur des Soirées de musique

fraiche, vous invitent a venir assister & la représentation mensuelle
de la Ligue d'Improvisation Musicale de Québec, le lundi 14 février

a 20h00 a la salle Multi. Le prix d'entrée de cet événement est de
98. Cette activité n'est pas comprise dans le forfait du Mois Multi.

HYERIDODATION



MERCI A NOS PARTENAIRES :

CONFISERIE
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Les disques des artistes
du Mois Multi sont disponibles chez

Sillons Le disquaire

Apres les manifestations du MOIS MULTI -
venez prendre un verre au SACRILEGE!

Le Sacrilége
. volre bar Ce quartier!
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Eric Courtemanche Baril, Epicier-Traiteur
272, rue St-Joseph est, Québec.

Téléphone : (418) 522-4447
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Télécopieur : (418) 523-4447
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Depuis plus de vingt ans, Scriptech
offre des services de traduction de qualité
supérieure i une clientéle de renon.

Nous sommes fiers de participer i la
réussite du Mois Multi ef a la diffusion
des arts dans la région de Québec

Scriptech traduction inc.
55, rue de Vimy, Lévis (Québec) G6V 2K9
1.800.663.1703 - jproulx@scriptech-tr.com
www.scriptech-tr.com

| révision | correction | rédaction

247, rue Saint-Vallier Est
Bureau 361

4 apl Québec (Québec)
R EDACTTION ] G1K 3P4

[418] 529.6999
info@blablaredaction.qc.ca
www.blablaredaction.qc.ca
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cameleon@cameleon.ca
T 418.6894.2262

198, Saint-Vallier Ouest
Quebec QC G1K 1K1
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Mettez vos valeurs
en action

Réalisez vos projets en gérant vos besoins
financiers de maniére socialement
responsable tout en participant a un
développement solidaire du Québec

Au service de milliers de Québécoises et
Québécois, de réseaux coopératif,
communautaire, culturel et syndical
depuis plus de 30 ans.

Présente sur tout le territoire québécois :
Québec : 1-877-647-1527
Montréal : 1-877-598-2122
Joliette : 1-866-753-7055
www.cecosol.com

Desjardins

Caisse d’économie solidaire

365, boulevard Charest Est
Québec (Qc), G1K 3H3
Tel.: (418) 523-1790

Fax: (418) 523-9735

La boutique EquiMonde vous offre une variété
de produits de commerce équitable

Magasinez en toute solidarité!

Donnez un juste prix aux producteurs
et artisans du Sud.
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presto

* SERVICE
DE PHOTO

* DISTRIBUTIONS
* IMPRESSION NUMERIQUE
= INFOGRAPHIE

La margon d /ﬁf‘ﬁfﬂd’f/'@rﬁ@/ en /éﬁfggﬂgﬂéfé
644, rue St-Joseph est

Québec (Qc) G1K-3B9
%y 41852201221
7 4185221503

www.presto.qc-.ca

La BV (La Bande vidéo) invite les artistes & soumettre en tout
temps leur projet en arts mediatiques.

La BV, 541 rue de Saint-Vallier €st, BP 2, Québec, Q

Gagnon 418. 522-5561 poste 5 ou eric.loabondevid

UOMEGRA3

Le poisson est
une excellente
source d’'Oméga3:
sa consommation

réguliére stimule*
" l'activité des

neurones et prévient
les carences créatives.
Il garde I'esprit vif

et alerte. Source
bénéfique de
croissance et de
développement,

¢'est un aliment
naturel & consommer
sans modération.

bleuoutremer.qc.ca

bleuocutremer S@
COMMUNICATION/DESIGN




L'Abraham-Martin

CAFE-BISTROT DE MEDUSE

Le cafe-bistrot
officiel

6479689

QUEBEC

Venez prendre
une biere,
bouffer,
rencontrer

des gens...
tout
simplement.
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LUNDI A VENDREDI 9H A 23H
SAMED! 16H30 A 23H * FERME LE DIMANCHE

OUVERT LES SOIRS DE SPECTACLE

Au ceceur de la culture...
passionnement

A

Télé-Québec
telequebec.tv

(a change de la télé



LES PRODUCTIONS RECTO-VERSO

Conseil d’Administration

Georges Azzaria - Président

Caroline Ross - Vice-présidente

Claudio Castagnetta, Emile Morin, Viviane Paradis - Administrateurs

Caroline Ross, Emile Morin - Codirection artistiques

Sherley Ouellet - Coordination générale

Rachel Dubuc - Adjointe a I'administration

Valérie Samson - Coordination de la salle Multi et du studio d'Essai,
responsable de la promotion

Jean-Frangois Déziel - Direction technique

Gaétan Noél - Entretien des salles

MOIS MULTI 2005

nl

EFEURIER

Ani Frenette - Coordination du Mois Multi

Simon Dumas - Assistance a la coordination

Jean-Francgois Déziel - Direction technique

Marie-Josée Houde - Régie générale

Marie-Eve Charlebois, Les Communications Sira ba - Relations de presse
Bleu Outremer - Conception de I'image graphique

Francis Desharnais - Conception du programme et de la publicité télévisée
Vincent Ramsay-Lemelin - Conception et réalisation du site Internet
Stéphanie de Courval - Développement des publics

Andrée Bilodeau - Accueil du public et billeterie

Catherine Béchard - Archivage photo et vidéo

Viviane Paradis - Rédaction

LE MOIS MULTI 2005 est un événement des Productions Recto-Verso
Recto-Verso est membre de la coopérative Méduse

Les Productions Recto-Verso: (418) 524-7553.
Lieux de diffusion: studio d’Essai, salle Multi, hall de Méduse, studio d"Avatar

591, rue De Saint-Vallier Est, Québec (Québec)
Billeterie, renseignements, réservation: (418) 524-7577
www.moismulti.org

courriel: moismulti@meduse.org

Les Productions Recto-Verso remercient :

Agnés Maltais, Députée de Taschereau. Présidente du caucus du Parti
Québécois. Parte-parole de I'opposition officielle pour la Capitale nationale.

2 BLLOC Christiane Gagnon
Y QuEBkcolrs Députée de Québec
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» FROGRAMMATION > FEWVRIER zZ00E

CREATIONS MULTIDISCIPLINAIRES

WHITE CABIN

AKHE

2 et 3février/ 20 h 30

18 8 général / 12 § étudiants

PLUG-N-PLAY

AKHE

4 février /20 h 30

18 § général / 12 $ étudiants

FAISCEAU D'EPINGLES DE VERRE
PASQUIER / RENAUD

10 et 11 février / 20 h 30

12 $ général / 8 § étudiants

FINAL VIEWING

RADIX THEATRE

17 et 18 février / 20 h 30
12 $ général / 8 § étudiants

RECOMBINANT - LE CORPS
TECHN(O)RGANIQUE
KONDITION PLURIEL

19 février /20 h 30

12 8 général / 8 § étudiants

AUDIO / VIDED LIVE

SOFT AVATAR
COLLECTIF AVATAR

ET CHRISTIAN CALON

12 février /20 h 30

12 § général / 8 § étudiants

LE CABARET ELECTRONIQUE
MACHINES 14.1

4 et 5 février / aprés les spectacles
café-bistrot 'Abraham Martin
entrée libre

LE CABARET ELECTRONIQUE
MACHINES 14.2

11 et 12 février / aprés les spectacles
café-bistrot L'Abraham Martin
entrée libre

LE CABARET ELECTRONIQUE
MACHINES 14.3

18 et 18 février / aprés les spectacles
café-bistrot UAbraham Martin

entrée libre

AUDIOMOBILE

ARTIST RUN LIMOUSINE (ARL)
11 au 18 février

lancement le 11 février / 17 h
entrée libre / réservation requise

BANDE VIDEO

RETROSPECTIVE DES (EUVRES

DE LA BANDE VIDEQ

16 février / 21 h

a Rouje arts et événements
contribution volontaire / (418) 688-4777

VIDEO LIVE ET LANCEMENT DE DVD
BORIS FIRQUET

26 février / 21 h

a Rouje arts et événements
contribution volontaire / (418) 688-4777

INSTALLATIONS

t CHURCH ON FIFTH AVENUE

ge le 2 févriera 17 h
Viéduse

AVID |
au 14 février

ernissage le 2 février a 17 h
entrée libre

(CEUVRE NOUVELLE)
a1 :

2 au 14 février
vernissage le 2 févriera 17 h
entrée libre / au studio d’Avatar §

TONTAUBEN

iC FOURNEL
16 février
17ha19h
entrée libre

SAVE THE WAVES

JEAN PIERRE AUBE

17 au 28 favrier

vernissage le 17 février a 17 h
entrée libre

BANDE VIDED

COLLECTIF BANDE VIDEO

10 au 28 favrier

vernissage 10 février / 17 h

a Rouje arts et événements
contribution volontaire / (418} 688-4777

PERFORMANCES

12 S général / 8 S studiants

REVENIR EN AVANT
LINE NAULT

6 février / 16h

10 § général / 6 S étudiants

Forfait général: 508
Forfait étudiant: 35$

Heures d'ouverture
des installations et de la billeterie :
12ha17h dimanche au mercredi
12h a 21h  jeudi au samedi

et les soirs de spectacle

RESERVATION: (418) 524-7553



